DNG R1 feeravinda
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Inngangur

Ageeti vidskiptavinur,

Pad er okkur sénn anaegja ad bjéda pig velkominn i hop peirra fjolmorgu sjomanna sem af
hagsyni hafa valid R1 tolvustyrdu faeravinduna i bata sina. Um leid viljum vid beina athygli pinni
ad nokkrum atridum sem ad okkar mati, geetu reynst pér gagnleg.

Pessi baeklingur lysir uppsetningu feeravindunnar, hvernig faeravindan er tengd rafkerfi batsins
og einnig hvernig hun er stillt og notud. Gefdu pér gédan tima og lestu baeklinginn fra upphafi
til enda. Pad er okkar reynsla, ad pvi meiri timi sem tekinn er i ad kynna sér efni hans, pvi feerri
vandamal hafa komid upp og betur hefur tekist ad nyta pa 6flugu mdguleika sem feeravindan
bydur upp a. Jafnvel pé ad pu notir ekki pessa moguleika i byrjun, pa veist pu af peim sem svo
audveldar pér ad nyta pa sidar, pegar pu parft & peim ad halda.

R1 faeravindan pin hefur farid i gegnum strangt gaedaprof par sem allar stillingar voru préfadar
undir margs konar alagi. Pa var han vatns- og loftprystiprofud. Vid erum sannfaerdir um ad
feeravindan muni pjona pér vel um 6komin ar.

Ad lokum viljum vid, hja DNG, dska pér til hamingju med nyju R1 faeravinduna og vid héfum pa
trd ad hun eigi eftir ad feera pér margan gédan feng @ komandi arum.

Keer kvedja,
DNG ehf.
Naustatangi 2, 600 Akureyri, Island

Simi: (+354) 460 2900

Netfang: dng@dng.is


mailto:DNG@DNG.is

Yfirlit

Helstu eiginleikar R1 faeravindunar

R1 er mjog fullkomid veiditaeki. Virkni taekisins er haegt ad skipta i prja hluta. i fyrsta lagi ad
renna linunni Gt med sékkunni 4 endanum og nema pegar sakkan naer botninum. | 68ru lagi ad
keipa til ad draga ad fisk og skynja pegar fiskurinn bitur & krokanna. | pridja lagi ad draga fiskinn
upp ur sjonum.

Helstu eiginleikar R1 faeravindunnar eru:

e Lag straumnotkun, mikil afkdst.

e Vinnur baedi & 12V og 24V jafnstraums rafkerfum.
e Algerlega vatnspétt.

e Samskipti & milli feeravinda.

¢ Innbyggd og pin eigin veidikerfi.

o Fiskleitarkerfi.

e Haegt ad adlaga nanast 6llum adstaedum.

o Veidikerfi fyrir smokkfisk og makril.

Handbdkin

Pessi handbok er skrifud pannig ad hun sé leidbeinandi vid uppsetningu og notkun R1
feeravindunnar baedi fyrir reynda notendur og pa sem eru ad byrja.



Tengimynd

Tengimynd
Connection diagram

Tengibretty/Terminal block

YSV: Yhirspennuvorm
OVP: Over Voltage Protection

®@ | ©
B10 | B10
S¥ = @ @ | sjalfvar/Circuit Breaker

12/24V.
Rafall/Altemator

Rofi / Switch
(Valfrjalst / Optional)

2x16°  ~_

R: Raudur/Red
B: Blar/Blue

S: Svartur/Black
Br: Brinn/Brown

Rafgeymur
Battery

12/24V




Uppsetning og raesing

Festing feeravindunnar

Fétur faeravindu passar i venjulegt eins tommu vatnsror. Heppilegast er ad hafa festinguna ur
ry&friu stali. Rorid verdur ad vera vel fest (boltad nidur).

Rafmagn

Rafmagnskapallinn zetti ad vera af heefilegri lengd. i kaplinum eru fjérir virar, tveir 4 mm? aflvirar
og tveir 1,5 mm? samskiptavirar. Afl virarnir eru raudur og svartur. Raudi virinn er fyrir jakveeda
spennu (plus) og sa svarti er fyrir neikveeda spennu (minus). Feeravindan a ad vera tengd i
tengikassa sem fenginn er hja DNG eda umbodsmaonnum. i tengikassanum eiga ad vera tvofold
sjalfvor fyrir hverja feeravindu dsamt yfirspennuvorn. Sjalfvorin eiga ad vera af B10 gerd (10A,
fljott).

Samskiptavirarnir tveir eru tengdir i tengibretti i tengikassanum. Sa bruni tengist i annan
poélinn a tengibrettinu en sa blai i hinn. Fyrir frekari Gtskyringu, sja tengimynd.

Athugid: Ofug tenging aflvira er ekki skadleg fyrir feeravinduna en hin mun pé ekki
vinna fyrr en rétt hefur verid tengt. Ef faeravindan kveikir ekki & skjanum athugid pa
hvort rétt hefur verid tengt.

Raesing feeravindunnar

Pegar faeravindan hefur verid fest og tengd vid rafkerfid pa er kveikt & henni med sjalfvarinu
(eda auka rofa). Feeravindan parf nokkrar sekdndur til ad framkvaema profun a rafeinda
hlutanum en birtir sidan dtgafundmer forrits og radnumer sitt og utgafundmer forrits i u.p.b. 2
sekundur. Ad pessu loknu birtist skjasida eitt. Naudsynlegt er ad snua girnishjolinu handvirkt
allt ad einum hring til ad setja métorinn i upphafsstédu. Vid pad fer feeravindan i stopp stédu
og ekki er lengur haegt ad snua hjélinu.

Athugid: Motorinn tekur ekki vid sér fyrr en girnishjolinu hefur verid snuid. Pad gerist,
hins vegar, af sjalfu sér pegar sokkunni er slakad ut.

Yfir- og undir spenna

Ef spennan i rafkerfinu fer yfir u.p.b. 32V pa slaer yfirspennuvérnin Ut sjalfvarinu i
tengikassanum sem aftengir feeravinduna fra rafkerfinu. Hins vegar ef spennan verdur of lag
(laegrien 10V i 12V kerfi, eda laegri en 20V i 24V kerfi) pa blikkar spennumaelingin & skjanum og
feeravindan flautar vidvorunar hljédi. Ef spennan heldur afram ad laekka pa haettir feeravindan ad
lokum ad vinna.

Petta skadar hins vegar ekki faeravinduna en getur haft skadleg ahrif a rafgeymana sem
ad feeravindan er tengd i.



Lina og sakka

Pegar faeravindan hefur verid sett upp og buid er ad kveikja a henni, pa parf ad setja linu a
hjélid. Myndin til vinstri synir hvernig & ad leggja linuna.

Hvernig a ad setja linuna a i skrefum:

1. Fjarleegja lokid og hnyta i gegnum gatid a girnis hjélinu og binda hnut & enda pannig ad
pad dettur ekki i gegnum gatid. Hnutur a ad standa Ut ur gatinu.

2. VYtid 4 STJORN takkann tvisvar sinnum til pess ad lata faeravinduna hifa inn linuna.

3. Haldid pétt i girnid, en ekki of fast og latid fara jafnt og pétt a girnishjolid. Gaetid ad pvi
ao festa ekki hendurnar i girninu. Notid hlifdarhanska.

4. Til pess ad fa meiri hrada er haegt ad yta & UPP takkann. En pess parf ekki!

5. Pegar allt girni® er komid & girnishjélia, ytid 4 STJORN takkann aftur til pess ad stédva
feeravinduna.

Pad er ekki naudsynlegt ad nota stopphringinn. En pa parf ad breyta stillingunni ,Stoppa
inalli”.
Athugid ad til pess ad fa faeravinduna til pess ad virka rétt parf ad praeda girnid i gegnum

slakaskynjarann.

Sakka er oft notud a endann a slé8anum. Faeravindan er stillt hja framleidanda fyrir sokku sem
vegur 2 kg.



Megin hluti faeravindu

RN o N

o

10.
11:
12.
13.
14.

Skjar
Takkaboro
Girnishjol
Lina
Vindufotur
Festing
Rafmagnskapall
Armur
Slakaskynjari
Trissa
Stopphringur
Segulnagli
Slooi

Sakka



Skjarinn og takkabord

Stillingarnar sem stjorna feeravindunni eru syndar med taknmyndum & skjanum. Gildi hverrar
stillingar fyrir sig er synt fyrir nedan videigandi taknmynd.

Adeins hluta allra stillinga feeravindunnar er haegt ad syna a skjanum i einu dsamt 6drum
upplysingum. Stillingunum er pvi skipt nidur i sex flokka a sjo skjasidum og adeins ein skjasida
er synd a skjanum i einu. Hver skjasi®a er merkt med nimeri fra einum upp i sex. Skjasida 5 er
skipt i 5-1 0g 5-2.

A skjanum eru einnig syndar adrar upplysingar, svo sem hrada girnihjélsins, spennuna &
rafgeymum o.s.frv.

Notandinn stjérnar faeravindunni med pvi ad fletta & milli skjasidanna og breyta
stillingaratridum til pess ad fa rétta virkni fyrir videigandi veidi.

STJORN takkinn hefur tvenns konar virkni. | hvert sinn
sem ytt er a hann skiptir faeravindan a milli hinna priggja

N adgerda p.e. upptogs, stopp stédu og nidurrennslis. Ef
takkanum er haldid nidri i meira en 5 sekdndur, fer
feeravindan i lausa st6du og heettir stjorn métorsins p.a.
haegt er ad snuda girnishjélinu frjalst.

Athugid ad ef sakkan er Uti pegar faeravindan er i lausa

I stddu, dregst linan stjornlaust Ut par til sakkan kemur

i botn.

STJORNU takkinn. Adalvirkni hans er ad virkja bendilinna skja.

Pegar ytt er 4 pennan takka i fyrsta skiptid pa byrjar bendillinn ad
blikka a fyrstu taknmyndinni a skjasidu eitt. Ef ytt er aftur & hann
medan hann blikkar, haettir hann ad blikka.

A lyklabords skja er takkinn notadur til ad skipta & milli lyklabords
skjaa.

\l
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NIDPUR takkinn hefur ferns konar: faera bendilinn & skjanum,
lzekka gildi stillingar, slokkva/gera ovirkt, og geyma eigid keip

Adal hlutverk takkans er ad feera bendilinn & skjanum, p.e. pegar
bendillinn blikkar er haegt ad nota takkann til ad fara i naestu linu.

Annad hlutverk hans er ad leekka gildi eda gera stillingu ovirka.
T.d. ef faeravindan hefur falskan botn stilltan inn eda ad hreinsa
dyptar maelinguna.

UPP takkinn hefur prenns konar hlutverk: faera bendilinn a
skjanum haekka gildi, og kveikja/gera virkt.

Adal hlutverk takkans er ad faera bendilinn a skjanum, p.e. pegar
bendillinn blikkar er haegt ad nota takkann til ad fara i fyrri linu.

Annad hlutverk er ad haekka gildi eda gera stillingu virka. T.d.
pegar notandinn vill setja inn falskan botn, pa er ytt & pennan
takka, pegar bendillinn blikkar ekki, & akjosanlegu dypi pegar
feeravindan er i Utrennsli.

ENTER takkinn er notadur til pess ad velja pa stillingu sem pu villt
breyta eda stadfesta. Ef ytt er & takkann pegar bendill er 6virkur
ferdu aftur a skjasidu 1.

Med ORVA tékkunum tveimur getur
pu skipt & milli skjasidna og stillinga
tékna a peirri sidu sem er valin.



Skjari
Efsti pridjungur skjasins er adalega notadur til ad birta upplysingar eins og dypi sem fzerid er a
hverju sinni, og métorstodu feeravindunnar, p.e. nidurrennsli, upptog, keip, eda stopp stada.

+ + 0@ 3 ¢+

Keip Upptog Eigid keip Stopp stada Utrennsli Haegt
(Nr. fra 1-4) Gtrennsli

TN A

Ef feeravindan skynjar ad fiskur hefur bitid &, pa birtist fiskur & skjanum sem synir & hvada dypi
fisksins vard vart. bessi fiskur birtist ekki ef notandinn er ad breyta stillingum a einhverri af
skjasidunum.



Skjasidur, takn, og stillingar

Skjasida 1
Upphafsstillingar

<X

<o

)
Fisknaeemi

Fisknaemid er notad til ad akvarda hversu mikil pyngd (byngd fiskanna a krokunum) parf ad
koma 4 feerid til pess ad feeravindan dragi aflann sjalfkrafa upp. Pvi haerra sem fisknaemid er
stillt, pvi meiri verdur pyngd fiskanna ad vera adur enn feeravindan dregur pa inn.

Vindan meelir (i hverju keipi) hversu mikid afl parf til ad draga linuna og ber pad saman vid gildi
sem reiknad er Ut fra fisknaeminu. Ef aflporfin er meiri er linan dregin inn. Ef fisknaemid er stillt
of lagt (midad vid pyngd sdkkunnar) kemur faeravindan upp med mjég smaa fiska eda jafnvel
p6 enginn fiskur sé a faerinu.

Fisknaemis stillingin hefur gildi fra 0 til 16. Upphafsstillingin er 8.

Athugid: Pegar veidikerfin voru gerd var gert rad fyrir ad 2 kg sakka veeri notud og
fisknaemid stillt med tilliti til pess. Ef hins vegar |éttari sakka er notud, pa parf ad leekka
fisknaemid i samraemi vi® pad. A sama hatt parf ad haekka fiskneemid ef pyngri sakka er
notud.

@

Upptogsafl

Pessi stilling styrir upptogsaflinu pegar feerid er dregid inn. Faeravindan reynir ad halda
stodugu ataki a feerinu. Pad pydir ad hef litil pyngd er a faerinu pa er hradinn mikill. Hins vegar
ef mikil pyngd er a faerinu pa er hradinn minni.

Pessi hegdun faeravindunnar er mjog mikilveeg pegar veitt er i Ufnum sjo par sem hun minnkar
likurnar & pvi ad fiskar losni af pegar baturinn vaggar & dldunum. Astaedan fyrir pvi er ad jafnvel
pé baturinn vaggi, pa er fiskurinn dreginn a svo til jofnum hrada upp Ur sjénum.

Heerri tala pydir fastara tog og par af leidandi meiri upptogshrada. Feeravindan haegir sidan a
sér & sidustu metrunum adur en hun stddvast pegar linan er 6ll dregin inn.

10
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Keipafl

Kraftinum i keipi er haldid stodugum. Pad pydir ad pad er ekki haegt ad halda sama hrada i keipi
par sem hradinn er hadur pvi hversu mikil pyngd er a faerinu (hversu mikill fiskur er a). Pvi meiri
byngd pvi minni hradi. bvi haerra sem gildi pessarar stillingar er pvi meiri kraftur er notadur i

uppkeip.
Gildid getur verid a milli 0 og 99 en grunnstillingin er 12.

Athugid: Ef pyngdin a feerinu er meiri en svo ad feeravindan geti snuid girnishjélinu pa
mun han alltaf taka pvi sem svo ad fiskur sé 4, sama hversu hatt fisknaemid er stillt.

i

Keiplengd

Pessi stilling segir til um hversu langt hvert keip @ ad vera. Hvert prep samsvarar u.p.b. 0,1
lengdareiningu sem feeravindan er stillt & (p.e.a.s. metrar, fet, eda fadmar). Par sem pvermal
hringsins & girnishjélinu fer eftir magni linunnar & hjolinu pa eru pessar staerdir ekki mjog
nakveemar. Ef pu notar langa linu og ert ad veida a litlu dypi, er hvert prep orlitid staerra en 0,1
m. Hins vegar ef pu ert ad veida & miklu dypi og pad er naestum ekkert eftir af linunni a
girnishjélinu pa er pvermalid litid og par af leidir er hvert prep nokkud minna en 0,1 m.

]
I

Grunnmal

Grunnmal setur lagmarks fjarleegd sékkunnar fra botni i hverju keipi. i hvert sinn sem sakkan
neer botninum pa dregur faeravindan linuna inn sem nemur pessari lengd eftir pvi hvert gildid
er a pessari stillingu.

11



Smokkfiskastillingar

e

A skjasidu 5-1 er veidikerfi fyrir smokkfiskveidar. Ef pad er virkt, breytist skjasida eitt og tvé og
synir videigandi stillingar sem adeins eru notadar vid smokkfiskveidar.

Athugid: bPegar stillt er a smokkfiska veidikerfid pa er slakaskynjarinn ovirkur p.e. girnid
parf hvorki ad vera preett i gegnum slakaskynjarann né blékkina @ arminum.

03

Minnka dypi

| hvert skipti sem linunni er slakad Gt er dyptin par sem faeravindan byrjar ad draga inn faerid
minnkud um pa lengd sem pessi stilling segir til um. Grunnstillingin er null. Pessi stilling nytist
begar ljos er notad til ad teela smokkfiskinn upp ad yfirbordinu. Smokkfiskurinn feerir sig pa
stodugt upp pannig ad faeravindan verdur ad byrja ad draga inn linuna & minna dypi i hvert sinn
sem henni er slakad ut.

|{€

Upptogsafl

Pessi stilling stjornar upptogsaflinu. Pad getur haft gildi fra 0 til 99 og er grunnstillt 4 30.

Fl/‘_?

Drattar timi

Pegar linan er dregin inn er aflinu reglulega breitt. Pessi stilling stjornar lengd pess tima par
sem aflid er aukid. Hvert prep jafngildir 1/10 dr sekdndu og grunnstillingin er 3,2 sek.

12



I?

Slokunar timi

Pessi stilling stjornar lengd pess tima par sem aflid er minnkad.

L4

I

Utrennslis bidtimi

Pegar faeravindan hefur dregid alla linuna inn pa stoppar hin sem nemur pessari stillingu adur
en hun slakar linunni Ut aftur. Hvert prep jafngildir einni sekiindu og grunnstillingin er 2 sek.

Pessi stilling kemur ad gagni vid ad tryggja ad smokkfiskurinn & sidasta dnglinum hafi sleppt
takinu adur en linunni er slakad aftur i sjoinn.

&

Upptogs bidtimi

Sa timi sem faeravindan er stopp, pegar linunni hefur verid rennt Gt 4 dypi falska botnsins, adur
en feeravindan byrjar ad draga inn feerid. Grunnstillingin er 0 sekundur.

RPM
PN
]
Hamarkshradi upptogs
Hamarkshradinn pegar linan er dregin inn p.e.a.s. feeravindan mun ekki fara yfir pennan hrada
pegar hun er ad draga inn linuna, sama hvert gildi upptogsaflsins er.

Pessi stilling er naudsynleg pegar veitt er med mérgum onglum og/eda afslitara t.d. vid
makrilveidar. | peim tilfellum verdur aflid ad vera naegjanlegt til ad draga inn linuna pegar pad er
fiskur a hverjum ongli og slita fiskinn af med pvi ad draga pa i gegnum afslitarann. En i peim
tilvikum par sem ekki er fiskur a hverjum 6ngli, pa mundi feeravindan draga pa inn allt of hratt
pannig ad ,afslitunin” yrdi ill stjornanleg.
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Grunnstillingin er 250 en haegt er ad stilla gildid fra 0 til 500. Hvert prep jafngildir 10 RPM. Su
stilling aetti ad duga i flestum tilvikum, en ef fiskinum haettir til ad slengjast fyrir bord 8 medan a
Lafslituninni” stendur, pa aetti ad laekka pessa stillingu.

Makril stillingar

’

A skjasidu fimm er veidikerfi fyrir makrilveidar. Ef pad er virkt, breytist skjasida eitt og skjasida
tvo og synir videigandi stillingar sem adeins eru notadar vid makrilveidar.

Haegt er ad nota faeravinduna an aukabunadar vid makrilveidar a8 sama hatt og pegar
porskveidar, ufsaveidar, o.s.frv. eru stundadar. En par sem slita parf fiskinn af krékunum med
handafli og hifa verdur slé8ann einnig med handafli (ekki er haegt ad draga hann inn &
girnishjolid) er ljost ad petta getur verid nokkud strembid verk. Miklu hagkveemara er ad nota
afslitara og trissur. Hinn mikli togkraftur vindunnar gerir pad mogulegt ad hafa allt ad 70 kréka
a slédanum.

Pegar makrill er veiddur med afslitara er makril veidikerfid valid. SI68inn hefur venjulega 30 — 70
kréka med u.p.b. 30 — 40 cm & milli peirra. Lengd slé8ans er had pvi hversu langa linu trissurnar
geta tekid. Sama gildir um smokkfiskaveidar, p.e. aldrei er haegt ad draga krokana upp &
girnishjolid.

Krokarnir sem notadir eru vid makrilveidar eru ekki peir sému og notadir eru vid hefdbundnar
veidar. Peir eru smeerri og venjulega er adeins raudlitud gervi beita & peim (gummi).

Pegar makrill hefur fundist & svaedinu undir batnum er linunni slakad Gt par til hin naer pvi dypi
sem makrillinn er 4. A pvi dypi er falski botninn stilltur. NG byrjar vindan a8 draga inn linuna og
heldur pvi afram par til han naer dypinu null. Pa stoppar hiin um stund adur er hun dregur feerid
inn aftur. Pegar faerid naer pvi dypi sem falski botninn er stilltur & pa byrjar vindan ad draga inn
linuna og allt endurtekur sig.
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Skjasida 2 — Veidistillingar

<l

Botntimi

Pessi stilling styrir pvi hve langur timi lidur milli pess ad faeravindan athugi fjarleegd til botns,
b.e. finnur botn og byrjar ad keipa i réttri fjarleegd fra honum. Hvert prep i pessari stillingu
jafngildir 10 sekindum. Grunnstillingin er 60 sek. Ef botntiminn er stilltur 4 0 pa mun
feeravindan athuga fjarleegd i botn i hverju keipi.

Pessi stilling getur verid mjog mikilvaeg pegar veiddur er botnfiskur. Mjog algengt tilfelli er
pegar fiskur safnast saman vid botnbrun, t.d. & kantbrian ef batinn rekur dr grunnum sjé yfir a
meira dypi pa breytist fjarleegdin i botninn mjog snéggt og ef fjarlaegdin i botninn er ekki
athugud reglulega pa veeri faeravindan oftast neer ad keipa langt fra botninum.

L

Bidtimi uppi

Pegar pessi stilling er ekki 0, stoppar feeravindan uppi eftir hvert keipi og bidur i pann tima sem
pessi stilling segir til um.

i

Bidtimi nidri

Pessi stilling svipar mjog til stillingarinnar hér & undan nema pessi stillir bidtimann nidri.

e

Troppukeip

Petta kerfi er svipad beituveidinni en i stad pess ad keipa upp og nidur, pa keipar feeravindan
upp i akvednum fjolda skrefa og bidur adeins vid hverja upp hreyfingu. Pegar upphreyfingunni
er lokid rennir faeravindan feerinu aftur nidur & pad dypi par sem fyrst var keipad og byrjar upp
a nytt.
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Troppufjoldi

Pessi stilling er fyrir fjolda trappa i troppukeipi. Grunnstillingin er 5.

LA

St

Leirbotn

Ef botninn sem veitt er yfir er mjukur (leir eda sandur) festist sakkan oft i honum pegar
feeravindan finnur botn og faeravindan telur par med ad fiskur sé kominn a ef pessi stilling er
ekki notud. Ef stillingin er ekki ovirk er fisknaemid gert ovirkt i fyrsta hring uppkeips eftir ad
botn er fundinn.

Grunnstilling vid reesingu er ovirk.

Botn naemi

Pessi stilling styrir naeemi faeravindunnar fyrir botni. Pvi haerri sem talan er pvi lengri tima verdur
slakinn ad vera a linunni adur en faeravindan merkir pad sem botn.

Grunnstillingin er 1,3.

Med gildid stillt Iagt er feeravindan nokkud snégg ad taka slaka & linunni sem botni. betta er
baegilegt ef mikid er af grjéti eda hrauni & botninum par sem haettan a pvi ad sakkan festist i
botninum verdur litil.

Hins vegar pa getur pad verid éhagkvaemt pegar sjérinn er ufinn. Pegar baturinn vaggar a
6ldunum pa getur, 68ru hvoru, ordid slaki a linunni jafnvel pé ad sakkan hafi ekki nad til botns. i
bessum tilfellum er naudsynlegt ad haekka pessa stillingu. | flestum tilfellum er naegjanlegt ad
hafa hana i kringum 0,3 sek.

Pegar litill fiskur bitur a feerid (sem er minni en valid fiskneemi) og faeravindan heldur afram ad
keipa pa verdur nidurkeipid tregara en ella par sem fiskurinn streitist vid nidurtogi sékkunnar. |
pessari stodu kemst faeravindan stundum ad peirri rongu nidurstodu ad botni sé nad. pPetta
litur Ut eins og faeravindan haekki sig i sjonum i hverju keipi. Lausnin er su ad haekka pessa
stillingu. Petta hefur p6 pann galla ad vidbragstiminn er lengri pegar faerid kemur i raun og
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veru i botn. Pessi bid getur valdid pvi ad sakkan tapist pegar veitt er a gryttum botni, t.d. a
hraunbotni.

=4

Rek

Pessi stilling er notud vid adstaedur par sem rek batsins er mikid. Feeravindan dregur pa fzerid
upp reglulega og sendir pad nidur aftur. Petta er gert til pess ad tryggja ad linan reki ekki of
langt fra batnum & medan fiskurinn er undir honum.

Haegt er ad stilla rek eftir tima, lengd, eda prosentu lengdar.

524

Rek Timi

Pessi stilling segir til um hversu langur timi lidur milli pess ad faeravindan dragi upp linuna i
rekakerfinu.

E/=s

Rek — Lengd og Rek — Prosenta

Vegna galla i hugbunadi virka pessi kerfi ekki i hugbunadi 1.25.

%)

Bremsa

pPetta kerfi er frabrugdid hefdbundnu kerfi ad pvi leiti ad faeravindan er ekki keyrd ut heldur er
motorinn latinn halda litillega @ moti og sakkan latinn draga linuna at. Pad hvad métorinn
heldur mikid & moti er haegt ad stilla @ samskonar taknmynd a skjasidu fimm. Pegar petta kerfi
er notad er slakaskynjari ekki notadur heldur er pess i stad botn fundinn med pvi ad sja hvenaer
linan haettir ad renna ut.
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Skjasida 3 — Ymsar stillingar
5L -SL
T 3

Slakaskynjari uppi og nidri

Tolurnar hérna eru meeligildi slakaskynjarans baedi uppi og nidri. Taknin eru valin med ENTER
og pa kemur meeligildi slakaskynjarans i peirri st6du sem hann er i. Pad parf ad setja
slakaskynjarann nidur ad blakkarstonginni til pess ad fa rétta tolu i nidur stédu. Svo parf ad
sleppa slakaskynjara og lata hann i uppstodu til pess ad skra maeligildi slakaskynjarans rétt.
Pegar allt er edlilegt aetti ad vera agaett bil & milli nedri og efri maelingu.

Petta er pad helsta sem parf ad vidhalda i feeravindunni.

|\Sé|:

Botntokuslaki

Vindan skynjar hvenaer sakkan naer botninum med pvi ad fylgjast med meeligildum
slakaskynjarans. Ef stillingarnar fyrir slakaskynjarann eru réttar pa er téluverdur munur a télum
slakamaelinga.

Pegar sakkan naer botninum pa myndast slaki & linunni. Ef maeligildid fer undir akvedna tolu pa
tekur feeravindan pvi sem ad botninum hafi verid nad. Pessi dkvedna tala, sem meeligildi
slakaskynjarans verdur ad fara undir, er akvedin med pessari stillingu. Grunnstillingin er 14, en
hun getur verid fra 1 upp i 48.

[ vissum tilfellum pegar ekki er mikid eftir af linunni & girnishjolinu pa getur veri® naudsynlegt
a0 laekka pessa stillingu. betta getur komid upp pegar veitt er 8 miklu dypi eda pegar linan er i
rauninni ekki nogu I6ng a girnishjolinu.

| bessum tilvikum naer linan ekki ad draga slakaskynjarann négu langt nidur pegar hin er
strekkt og meeligildi slakaskynjarans verdur pvi einungis u.p.b. 14 eda jafnvel leegra. Ef maeligildi
slakaskynjarans fer undir 20 minnkar Utrennslis hradinn téluvert og haettan é ad skynja botninn
par sem engin botn er verdur mun meiri, sérstaklega pegar baturinn vaggar a éldunum.
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RPM
¥

Hamarks hradi i nidurrennsli

Pessi stilling stjérnar hamarkshradanum i nidurrennsli. Hvert prep jafngildir 10 RPM og
grunnstillingin er 380 RPM. Gildid getur verid fra 0 upp i 600 RPM.

Besta gildid a pessari stillingu fer mikid eftir adsteedum og hvada tegund linu er notud. Ef sjor
er Okyrr pa getur verid naudsynlegt ad leekka gildid, sérstaklega pegar notad er girni og pegar
mikid er & girnishjolinu. Hins vegar ef sjor er stilltur pa ma hugsanlega haekka stillinguna og néa
pannig meiri hrada i nidurrennslinu.

RPM
i

Hamarks hradi i upprennsli

Pessi stilling stjornar hamarkshradanum i upprennsli. Hvert prep jafngildir 10 RPM og
grunnstillingin er 0 sem aftur pydir ad engin takmorkun er & hrada og a hann pvi ad vera um
500 RPM. Gildid getur verid fra 0 upp i 500. Hamarkshradinn er samvinna upptogsafls og hann
naest ekki ef pungt er & nema aflid sé aukid & moti.

STOP

Stoppainull

Pessi stilling segir faeravindunni ad stoppa um leid og dyptarmaelirinn naer nudlli pegar hun er ad
draga feerid inn. Ef stilling er ovirk dregur faeravindan linuna inn par til stopphringurinn kemur
upp ad trissunni. Ef hun er virk, pa stoppar um leid og feeravindan fer i 0.

©

Endursetning

Ef pu lendir i 6gdngum og hefur tapad attum innan um allar stillingarnar getur pu endurstillt
feeravinduna med pessari stillingu. Allar stillingar fara pa i grunnstillingar.
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Skjasida 4 — Keip stillingar

A bessari sidu getur notandinn breytt keip stillingum og skrad sina eigin keipgerd p.e. hann
getur snuid girnishjolinu eins og hann veeri sjalfur ad keipa handvirkt og faeravindan skrair
nidur hreyfingar hans. Sidan getur hann notad pessar hreyfingar i sinu eigin veidikerfi eda t.d. i
stad DNG keips i ufsa veidikerfinu.

e

oo

DNG keip

Petta er hid venjulega keip, upp og nidur. Skynjar fisk pegar faeravindan dregur fzerid upp.

MAX
[+

Hradastyrt nidurkeip

Ef pessi stilling er ovirk pa gefur faeravindan linuna Gt eins hratt og ,Hadmarks hradi i
nidurrennsli”. Ef stillingin er hins vegar virk pa styrir feeravindan hradanum nidur og reynir ad
halda eins og hann er stilltur med nidurkeipshrada.

RPM
[T

Nidurkeipshradi

Pessi stilling segir vindunni & hvada hrada hun & ad snuast i nidurkeipi ef hradastyring er virk.
Grunnstillingin er 80 og hvert prep jafngildir 10 RPM.

bessi stilling er einnig notud ef haeging vid botn i nidurrennsli er virkt. | pvi tilfelli segir hun til
um laegri hradann.
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Heaeg aflaukning ef fiskur er a

Pegar feeravindan finnur fisk pa breytir hin um starfsemi, fra keipi yfir i upptog. Eftir ad
feeravindan hefur skynjad fisk pa parf ad skipta fra keipafli yfir i upptogsafl. Til ad koma i veg
fyrir ad fiskur losni af krokunum, eykur faeravindan hradann tifalt heegar en venjulega vid
upptog. Petta er gert a fyrstu metrunum. Fjoldi metra sem faeravindan hagar sér & pennan
mata er haegt ad setja med pessari stillingu. Hvert prep jafngildir 0,1 m. Grunnstillingin er 5 m.
Stillingin getur haft gildi fra 0 til 20 m.

e
9

Fleekju skynjun

Ef pessi stilling er stillt & annad gildi en 0 virkjar hun fleekju skynjun p.e. hvort linan ar
feeravindunni hafi flaekst vid linuna eda slédann i naestu feeravindu. Hun hifir pa alla leid upp.

Ef faeravindan getur ekki byrjad nidurkeipi (vegna slakans & linunni) morg skipti i réd pa taknar
pad annadhvort ad dypid fari 6rt minnkandi eda, pad sem liklegra er, ad tvaer feeravindur &
sama batnum hafi flaekt saman linunum.

Sem daemi um hvernig petta virkar, segjum sem svo ad gildid sé stillt & 2 (grunnstillingin). Pa
ma faeravindan skynja botn tvo skipti i r6d an pess ad getad byrjad nidurkeipi (vegna slakans a
linunni). | pridja skiptid taknar pad pa ad linan hafi flaekst og byrjar hin péa ad draga hana inn.

Ef stillingin er stillt a O pa er pessi skynjun ovirk.

(1]

Eigin keip

Notandinn getur skrad sin eigin keip og geymt pau i minni sem er merkt fra 1 upp i 4 p.e. hann
getur geymt fjogur mismunandi keipi.

Petta er gert a eftirfarandi hatt:

Fyrst er feeravindan sett i stopp st6du. Ad pvi loknu pa er bendillinn faerdur & taknmyndina fyrir
minnid sem a ad geyma skraninguna og valin med ENTER. Pegar pu ert reidubuin pa ytir pu a
NIDPUR takkann og pa sleppir feeravindan tokunum a girnishjélinu sem pa er haeglega haegt ad
snua. NU hefur faeravindan hafid skraningu hreyfinganna. Pu getur skrad i allt ad 80 sekundur.
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Pegar pu hefur lokid vid skraninguna yttu pa aftur 8 NIDUR takkann. Pa hefur pitt eigid keip
verid geymt og pa tekur feeravindan aftur vid ad styra girnishjélinu.

Til pess ad nota keip sem hefur verid vistad parf ad velja pad med ENTER takkanum og yta svo
aftur a ENTER.

Einn stér munur & grunn keipunum og skradu keipunum er, ad haegt er ad nema fisk jafnvel po
ad girnishjolid snuist ekki.

Athugid: Feeravindan hefur skraningu um leid og ytt er 8 NIDUR takkann og haettir um
leid og aftur er ytt & hann alveg 6had pvi hvort girnishjélid hefur verid hreyft eda ekki.
Pegar 5 sek. eru eftir af skraningartimanum pa gefur feeravindan fra sér hlj¢dmerki. Ef
ekki er ytt 8 NIDUR takkann innan 5 sek geymist keipid ekki.
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Skjasida 5 — Veidikerfi
Veidikerfin geyma gildin a ollum stillingum & skjasidu eitt. Pau innihalda einnig upplysingar um
gerd keiplags og stilla avallt troppufjolda i troppukeipi & fimm troppur.

Veidikerfin geyma einnig stillingar fyrir nidurkeip, p.e. grunnveidikerfin breyta alltaf stillingunni
hradastyrt nidurkeip i gildid O (6virkt).

Veidikerfi er valid med pvi ad flytja bendilinn & tdknmyndina fyrir viskomandi veidikerfi og yta a
ENTER takkann. Pegar veidikerfid hefur verid valid birtist taknmynd pess a skjasidu eitt.

Leitarkerfin eru frabrugdin 68rum veidikerfum par sem pau geyma ekki gildi fyrir stillingar eda
keiplag. Ef leitarkerfi er gert virkt notar faeravindan paer stillingar sem eru virkar pegar
leitarkerfid er valid og leitar pannig ad fiski. Leitarkerfin vinna pannig ad keipad er akvedid oft a
hverju dypi (sjalfgefid er 10) og sidan er faerid dregid upp um eina keiplengd. Par er aftur keipad
og svo framvegis. Pegar efri morkum leitarsvaedisins er nad, rennur faerid aftur nidur i botn og
byrjar leit & ny. Taknmyndir leitarkerfanna syna leitarsvaedid. Ef faeravindan finnur fisk, setur
han gervibotn par, gerir leitarkerfid évirkt og dregur inn fiskinn. Naest, pegar notandinn laetur
feeravinduna renna faerinu Ut pa stoppar hun a pvi dypi par sem fiskurinn fannst og byrjar ad
keipa.

—

e

DNG

Petta veidikerfi er grunnkerfid fra DNG og petta veidikerfi er virkt pegar feeravindan er tengd
vid rafmagn i fyrsta sinn.

Ef pu lendir i vandraedum og veist ekki hvada stillingar eru virkar, getur pu endursett
allar stillingar sem varda veidikerfin med pvi ad velja petta veidikerfi.

5T
Beituveidi

Petta kerfi er notad pegar beita er notud a dngla i stad gummis. Feeravindan stoppar sma stund
efst og nedst i hverju keipi, og keipid er haegt og stutt. Fisknaemi er lagt stillt.
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D

Ufsaveidi

Ufsaveidi byggir & hrodu keipi og hatt stilltu fisknaemi. Par sem ekki er liklegt ad fiskurinn losni
af krokunum er notad kraftmikid upptog til pess ad auka afkdstin.

iy

Troppukeip

Petta kerfi er svipad beituveidinni en i stad pess ad keipa upp og nidur, pa keipar faeravindan
upp i akvednum fjolda skrefa (sja Troppufjoldi) og bidur adeins vid hverja upp hreyfingu. Pegar
upphreyfingunni er lokid rennir faeravindan feerinu aftur nidur a pad dypi par sem fyrst var
keipad og byrjar upp a nytt.

e

Smokkfiskaveidi

Petta kerfi er mjog frabrugdid 68rum veidikerfum. Pad helgast af pvi ad adferdin vid
smokkfiskveidar er mjog frabrugdin hefdbundnum adferdum vid veidar.

’

Makrilveidi

Petta kerfi svipar til smokkfiskveidikerfisins og er notad vid veidar a makril med keflum og
slitara. Sja Makril stillingar.
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N

Norskt kerfi

Veidikerfi fyrir veidar & djupu vatni, med I6ngum keipum.

-
Fo

Feereyskt kerfi

Veidikerfi fyrir mismunandi stopptima. Stopp i 10 sekindur pegar keip er i uppstodu.

Bremsa

Petta kerfi er frabrugdid hefdbundnu kerfi ad pvi leiti ad faeravindan er ekki keyrd at heldur er
maotorinn latinn halda litillega @ méti og sakkan latinn draga linuna Gt. Pad hvad motorinn
heldur mikid & méti er haegt ad stilla i bremsu stillingunni. Pegar petta kerfi er notad er
slakaskynjari ekki notadur heldur er pess i stad botn fundinn med pvi ad sja hvenaer linan haettir
ad renna ut.

| J
Spil

Kerfi fyrir hifingu a linu. Keip er gert dvirkt og feeravindan skiptir @ milli hifingu og stoppstodu
begar ytt er 4 STJORN.

s

y

Skotland

Sérstakt makrilkerfi fyrir Skotland.
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'

Makrilkerfi med borda

Makrilkerfi sem notast med DNG-FS1 makrilbuinad.

&y

Alleit

Petta leitarkerfi leitar fra botni ad yfirbordi sjavar. Ef gervibotn er inn settur er leitad fra honum
ad yfirbordi sjavar.

s

Botnleit

Leitarsvaedid er fra botni og halfa leid ad yfirbordi sjavar. Gervibotn ma setja inn til ad breyta
nedri morkum leitarsveedisins.

b

Yfirbordsleit

Petta kerfi er eins og fyrsta leitarkerfi® nema hvad gervibotn er sjalfvirkt settur inn atta
keiplengdum fra yfirbordi. Sidan er leitad padan og ad yfirbordi sjavar. Ef dypi ad botni er
minna en atta keiplengdir, er gervibotninn settur par sem botn finnst og i hvert skiptid sem
sakkan naer botninum pa er gervibotninn stilltur samkvaemt pvi.

(1]

Eigin kerfi

Vegna galla i hugbunadi 1.25 er ekki haegt ad vista sin eigin veidikerfi.
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Skjasida 6 — Litid notadar stillingar

-I- N [

M 'Jz’llﬂ

| SL ENG

Tungumal

Haegt er ad velja milli pess hvort ad faeravindan syni texta a islensku eda ensku.

= -
- S

Birtustig

Ef pessi stilling er sett & 10, er kveikt & haestu baklysingu i skjgnum. Pvi minni sem talan verdur
pvi minni birta kemur fra skjanum. petta er audvitad nytsamlegt pegar veitt er i myrkri og getur
stundum gert skjainn laesilegri vid adrar adstaedur. Grunngildi pessarar stillingar er 10.

J
4';
Flauta

Ef pessi stilling er virk, mun feeravindan gefa hljodmerki pegar fiskur kemur & feerid og svo aftur
begar faeravindan kemur upp. Petta hefur ekki ahrif & hlj6did sem heyrist pegar ytt er a takka,
pad heyrist alltaf.

=

Flautudypt

Ef pessi stilling er stillt & eitthvad annad en 0, mun faeravindan flaut pegar hin er komin upp i
pa dypt sem stillt er. Haegt er ad stilla gildi fra Om upp i 20m. Grunnstilling er Om.
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1

Sjalfkrafa nidur

Ef pessi stilling er eitthvad annad en 0, pa bidur feeravindan eftir ad hafa komid upp med fisk i
pann tima (i sekindum ) adur en han fer svo sjalfkrafa nidur aftur. Pessi eiginleiki er gerdur
ovirkur med pvi ad hafa pessa stillingu stillta 8 0

4
P

Aflstudull

Pessi stilling stjérnar myktinni vid upptogid. bvi leegra sem gildi hennar er pvi mykra er
upptogid. Aflstudulinn er haegt ad stilla a bilinu fra 0 til 10 en grunnstillingin er 3.

Sem daemi um hvernig aflstuduls stillingin vinnur, skulum vid setja sem svo ad gildi hennar hafi
verid stillt & 3. NU notar feeravindan 30% af aflinu sem stillt hefur verid med upptogsaflinu
begar hradinn er 0 RPM og 100% pegar hradinn er 500 RPM. A 68rum hrada en pessum
akvardast aflid af imyndadri linu & milli pessara tveggja gilda. Til daemis pegar hradinn er 250
RPM pa yrdi aflid 65%.

Ahrifin eru pau ad ef aflstudullinn er lagt stilltur t.d. 4 0 — 5, pa dregur feeravindan faerid inn
heegt og rélega pegar einhver pyngd er a linunni en hratt og kréftuglega ef svo til engin pyngd
er. Ef aflstudullinn er stilltur 4 10 pa notar feeravindan fullt afl vid hvada hrada sem er.

Annar mikilvaegur eiginleiki pegar pessi stilling er h6fd 1ag (3 — 5) er ad dempa olduhreyfingar
b.e. pegar baturinn lyftist & 6ldutoppi pa eykst togid en faeravindan haegir a sér & moti pannig
ad fiskurinn er dregin & j6fnum hrada upp.

B e ® o O

m/ft/fa
EALEERE

Eining

Pessi stilling segir til um i hvada einingakerfi faeravindan synir breytur a skjanum. Valid stendur
milli metra, feta og fadma. Undir tdknmyndinni er synt hvada maelieining er virk (m = metrar, ft
= fet, fa = fadmar).
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pjofavorn

Haegt er ad laesa feeravindunni med fjdgurra stafa PIN nameri. Ef laesing er virkjud stendur
annad en 0 undir taknmyndinni og pa mun notandi purfa ad sla inn PIN nimer i hvert sinn sem
feeravindan er raest. Til ad stilla PIN numer er stillingin valin med ENTER og svo er ytt 4 UPP,
svo er valid niumer med pvi ad fletta milli tAknmyndanna & skjanum sem birtist og stadfest med
pvi ad yta 4 ENTER takkann, petta parf ad endurtaka til ad stadfesta ad pu hafir munad PIN
numerid. Ef PIN er virkt parf notandi ad sla inn nimerid (med svipudum haetti og pegar pad er
stillt) og stadfesta med pvi ad yta a ENTER. Haegt er ad slokkva a pjéfavorninni med pvi ad velja
stillingu aftur og yta a NIDUR. Ef breyta & PIN numeri parf fyrst ad taka pjoéfavornina af og setja
hana aftur a.

Athugid: Mjog aridandi er ad muna PIN niumerid sem valid er, pvi ad gleymt lykilord gerir
faeravinduna énothaefa og parf ad fara med hana & verkstaedi DNG til ad laga pad.
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Yfirlit samskipta

Ef feeravindan er tengd 6drum faeravindum i gegnum WiFi eda Serial V2, er haegt ad fylgjast
med stodu peirra a pessum skja. Ef pessi vinda er med samkipta ID 1, getur hin einnig stjérnad
hinum vindunum med pvi ad velja paer og yta 4 STJORN takkann.

Samskiptastillingar

A bessum skja er haegt ad breyta med hvada leid faeravindan notar til ad hafa samskipti vid
adrar feeravindur

| —
| E—

Tegund samskipta

Pessi stilling segir til um hvada samskiptategund feeravindan notar. Um er ad velja Wifi, Serial
V1, og Serial V2. Haegt er ad breyta gildi med UPP og NIDUR tokkunum.

COM

ID

Samskipta ID vindu

Petta er nimer faeravindunar sem er notad i samskipti milli feeravinda. Ef nimerid er stillt 4 0 er
pessi feeravinda ekki partur ad netinu. Ef nimerid er stillt 4 1, pa er pessi faeravinda skrdd sem
stjérnandinn og getur Uthlutad skipunum til annara faeravinda. Annars getur nimerid veri®
2-5.

Athugid: Margar vindur geta ekki deilt nUmeri & sama neti. Ef fleiri en ein feeravinda
reynir ad nota sama numer mun pad valda truflunum a samskiptum.

=7

Flautudypt

Sja Flautudypt.
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Flautuhljod ytri flautu

Ef ytri flauta er tengd vid vinduna segir pessi stilling til um hvers konar flaut pessi vinda mun
nota. Petta hefur ekki ahrif & innri flautu vindunnar (sja Flauta). { bodi eru 7 mismunandi
flautuhljod, en ef stillingin er stillt & 0 mun ytri flauta hunsa pessa vindu.

iN

Alltaf ein ad keipa

Vegna galla i hugbunadi 1.25 virkar pessi stilling ekki.
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WiFi stillingar
A bessum skja er haegt ad breyta Wifi stillingum. Feeravindan notar Wifi til pess ad hafa
samskipti vid adrar feeravindur.

—
)

WiFi
Pessi mynd er synd ef feeravindan er stillt til pess ad tengjast WiFi. Einnig er haegt ad velja petta
merki med bendlinum og yta & UPP til pess ad stilla feeravinduna & WiFi AP stillingu

Ef feeravindar er tengd Wifi mun standa a skjanum ,Vinda tengd WIFI” asamt nafni netsins og IP
tolu feeravindunnar a netinu.

(¢ il)

WiFi AP
Pessi mynd er synd ef feeravindan er stillt til pess ad stofna sitt eigid Wifi AP. Faeravindan gerir
petta sjalf og parf ekki neinn auka innslatt fra notanda.

Pegar faeravindan hefur stofnad WiFi AP mun standa ,WiFi AP stofnad” &samt nafni netsins og
IP tolu feeravindunnar. NU geta adrar feeravindur tengst pvi i gegnum WiFi stillingar sinar og
haegt er ad fylgjast med og stjérna allt ad 5 vindum i einu.

Til pess ad slokkva & WiFi AP og reyna pess i stad ad tengjast WiFi skal velja merkid med
bendlinum og yta svo @ NIDUR.

\!g

Leita ad WiFi

Adur en feeravindan getur tengst WiFi parf hin ad finna mégulegar tengingar. Ef pessi mynd er
valin med bendlinum og ytt er 8 ENTER mun feeravindan byrja ad leita ad mégulegum
tengingum.

Pegar faeravindan hefur fundid mégulegar tengingar mun birtast listi yfir paer & skjanum. Haegt
er ad nota UPP og NIDUR takkana til ad velja tengingu og stadfesta med ENTER.
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Lyklabordsskjar

Pegar tenging hefur verid valin opnast lyklabordsskjar til pess ad sla inn lykilord WiFi tengingar.
A lyklabordsskja eru drvatakkarnir notadir til pess ad feera bendilinn um skjainn. ENTER er
notadur til ad stadfesta val & staf. Heegt er ad stroka Ut staf med , <--" merkinu og haegt er ad
heetta alveg vid med pvi ad velja ,Haetta".

Samtals eru fjorir lyklabordsskjair sem haegt er ad flakka & milli med STJORNU takkanum.

Lyklabord®sskjar 1: Litlir stafir
Lyklabord@sskjar 2: Storir stafir
Lyklabordsskjar 3: Tolustafir og merki
Lyklabordsskjar 4: islenskir stafir

Pegar lykilord hefur verid slegid inn er pad vistad med pvi ad velja ,Vista".
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Frekari moguleikar

Allir takkarnir hafa sina grunnvirkni, en peir eru einnig notadir vid stjornun a frekari
moguleikum.

Stilla null punkt (Nullstilla dyptarmaelinguna)

Pegar ytt er 8 NIDUR takkann pegar faeravindan er i stopp stodu og bendillinn blikkar ekki,
nullstillist dyptar maelingin.

Pad getur stundum veri® naudsynlegt ad nullstilla dyptar maelinguna. Til daemis ef linan hefur
slitnad og nyr sl6di og sakka hafa verid fest vid linuna.

Annad deemi er ef notandinn vill ad faeravindan haetti ad draga inn linuna pegar slé8inn eda
segulnaglinn er a akvednum stad.

Hratt upptog

Upptogs hradann er haegt ad auka timabundid, an pess ad breyta gildinu & Aflstudull
stillingunni og Upptogsafl, med pvi ad yta a UPP takkann pegar faeravindan er ad draga inn
linuna. [ fyrsta skiptid sem pu ytir & UPP takkann haekkar gildi& & Aflstudull stillingunni i

100%. Eftir pad haekkar gildid & Upptogsafl stillingunni um 10% i hvert skiptid sem ytt er 8 UPP
takkann.

Haegt er & slokkva i pessum moguleika med pvi ad yta einu sinni @ NIDUR takkann. Ef ekki er
slokkt & honum handvirkt pa gerist pad sjalfkrafa pegar feeravindan hefur dregid inn alla linuna.

Pessi moguleiki er nytsamlegur pegar feera parf batinn fljott til t.d. pegar fiskitorfa sem veitt var
ar hefur synt undan batnum. Med pvi ad yta 4 STJORN takkann pa byrjar feeravindan ad draga
inn linuna og ef sidan er ytt 8 UPP takkann einu sinni eda tvisvar pa dregur faeravindan linuna
inn mjog fljott.

Haegt upptog

Einnig er haegt ad haegja & upptoginu timabundid, an pess ad breyta nokkrum stillingum med
bvi ad yta &4 NIDUR takkann pegar faeravindan er ad draga inn linuna. i fyrsta skiptid sem pu ytir
a NIDUR takkann laekkar gildid @ Aflstudull stillingunni i 0%. Eftir pad leekkar gildid a

Upptogsafl um 10% i hvert skiptid sem ytt er 8 NIDUR takkann.

Haegt er 4 slokkva i pessum mdguleika med pvi ad yta einu sinni &8 UPP takkann. Ef ekki er
slokkt & honum handvirkt pa gerist pad sjalfkrafa pegar feeravindan heettir ad draga inn linuna.

Pessi moguleiki er nytsamlegur pegar linurnar Ur tveimur eda fleiri faeravindum hafa flaekst
saman. Feeravindunar geta pannig adsto®ad vid ad greida ur flaekjunni med pvi ad draga
linurnar inn haegt 4 medan sjomadurinn leysir linurnar i sundur. Med pvi ad yta 4 STJORN
takkann pa byrjar faeravindan ad draga inn linuna og ef sidan er ytt a8 NIDUR takkann einu sinni
eda tvisvar pa dregur feeravindan linuna inn haegt.
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Algeng vandamal og lausnir

Feeravindan hifir po ad enginn fiskur sé a kroknum?

Svar: bad geta verid prjar astaedur fyrir pessari hegdun p.e. Fisknaemi stillingin er of lag
samanborid vid pyngdina a sokkunni eda Rek stillingin er ekki stillt & ndll sem gerir pad ad
verkum ad faeravindan hifir med pvi millibili sem Rek stillingin segir um i minatum. Ef um pad er
a0 raeda pa birtist Rek taknmynd undir dyptar maelingunni a skjasiou eitt.

Ef petta gerist adeins pegar sakkan naer botni pa er liklegast ad botninn sé ur leir eda sandi
sem sakkan sekkur i. Til pess ad leysa pann vanda skal kveikja a Leirbotn.

Feeravindan snyr ekki girnishjolinu og spennan a skjanum
er 54V?

Svar: pessi villa kom stundum upp i gémlu c6000i faeravindunni en hefur aldrei komid upp i
profunum og notkun a@ R1 hja DNG.

Ef svo dliklega vill til ad pad gerist pa parf ad endurraesa faeravindunna med pvi ad rjufa straum
og bida i 5 til 10 sekindur adur en reest er aftur.

Ef pad leysir ekki vandann hafid pa samband vid verkstaedi DNG i sima 840-2903 eda 840-2901.

Feeravindan finnur botn adur en sakkan lendir i botni?

Svar: Einfaldasta skyringin a pessari hegdun er ad settur hafi verid falskur botn. pad gerist ef
ytt er 4 UPP takkann pegar faeravindan er i nidurrennsli og bendillinn blikkar ekki. Haegt er ad
taka falskan botn af med pvi ad yta 8 NIDUR takkann pegar feeravindan er i nidurrennsli og
bendillinn blikkar ekki.

Ef falskur botn er ekki virkur athugid pa hvort merkid fra slakaskynjaranum sé i lagi. Ef
slakaskynjarinn er rétt stilltur er bil @ milli talnanna i nedri og efri stillingu.

Annar moguleiki er ad botntimi stillingin sé of lag, ad botntdkuslaki stillingin sé of ha, eda
hvoru tveggja. Reynid fyrst ad haekka botntimi stillinguna, gildi @ milli 10 og 20 er i lagi. Ef pad
gerir ekkert gagn reynid pa ad laekka botntokuslaki stillinguna.
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Vindan fer of haegt i nidurrennsli?

Svar: Liklegast er ad slakaskynjarinn sé ekki rétt stilltur. Pad parf liklega ad laga pau med hjalp
stillinganna & skjasidu 6.

Ef slakaskynjarinn er rétt stilltur athugid pa eftirfarandi atridi:
Hvort motorinn sé stilltur & ,Haegt Gtrennsli”.

Hvada gildi Hamarks hradi i nidurrennsli sé stilltur a.

Athugid Botntdkuslaki.

Feeravindan skynjar hvenaer sakkan naer botninum med pvi ad fylgjast med maeligildum
slakaskynjarans eins og pau eru synd a skjasidu 3. Ef stillingarnar fyrir slakaskynjarann eru
réttar pa eetti munurinn milli gildanna ad vera yfir 30.

Pegar sakkan naer botninum pa myndast slaki a linuna. Ef meeligildi® fer undir akvedna tolu i
akvedin langan tima (sja Botntimi) pa tekur faeravindan pvi sem ad botninum hafi verid

nad. Pessi akvedna tala, sem maeligildi slakaskynjarans verdur ad fara undir, er akvedin med
pessari stillingu. Grunnstillingin er 14, en hin getur verid frad 1 upp i 48.

| vissum tilfellum pegar ekki er mikid eftir af linunni & girnishjolinu pa getur verid naudsynlegt
a0 leekka pessa stillingu. betta getur komid upp pegar veitt er & miklu dypi eda pegar linan er i
rauninni ekki nogu I6ng a girnishjdlinu.

| bessum tilvikum naer linan ekki ad draga slakaskynjarann négu langt nidur pegar hin er
strekkt.

Vindan virdist eiga erfitt med ad finna botn og stundum
flaekir hun jafnvel linuna?

Svar: Réttar stillingar a slakaskynjaranum er lykilatridi til pess ad faeravindan vinni rétt i
nidurrennsli og pegar hun finnur botn. Byrjid & pvi ad athuga gildin & slakaskynjara.

Gildid & botntimi stillingunni hefur ahrif & neemnina pegar sakkan naer botni. Sama hvert gildi
hennar er pa aetti feeravindan alltaf ad haetta ad slaka Ut linunni pegar meeligildi fra
slakaskynjaranum er naerri efri mérkum slakaskynjara.
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| hvert sinn sem sakkan lendir i botni pa finnur faeravindan
fisk?

Svar: Ef botninn er mjukur (gerdur Ur leir) pa getur sakkan grafist i leirinn og pa tulkar

feeravindan motlzetid sem fisk. Med pvi ad kveikja & leirbotn stillingunni ma leysa petta
vandamal.

Feeravindan hifir ekki upp pegar ad hun finnur fisk?

Svar: betta getur komid fyrir pegar samskipta mdguleikinn Serial V1 er notadur. Feeravindan
ma ekki hifa faerid upp par sem enginn 6nnur feeravinda er ad keipa. Petta er pekktur vandi og
verdur lagadur i naestu uppfaerslu.
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