@@ Upp og nidur: Haekka og leekka gildi, faera bendil a skja.
@@ Vinstri og haegri: Feera bendil a skja, breyta um skja.
Stjarna: Virkja bendil a skj3, haetta vid breytingar.

Velja: Velja gildi til breytingar, stadfesta val, fara a adalskja.
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T | Stjérntakki: Upptog, stopp, og nidurrennsli.
Ef takkanum er haldid nidri i meira en 5 sek fer métor i lausastodu.
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Adgerdir a adalskja: Ef bendill er évirkur (ekkert merki blikkar a skja) er haegt ad stjorna vindu 4 eftirfarandi hatt.
Nulistilla dypt: Yta 4 ) 4 medan vinda er i stopp stédu.
Falskur botn: Yta 4 @ i nidurrennsli til ad setja falskan botn. Yta 4 @ i nidurrennsli til ad slokkva.

Haegt Gtrennsli: Yta 4 @ i nidurrennsli. Yta 4 ® i nidurrennsli til ad slokkva.

Skjasida 1: Adalskjar.

Fisknaemni: (0-16) Stillir hversu mikinn punga parf til ad vindan nemi fisk.

Afl: (0-99) Styrir hamarks afli i upptogi.

Keipafl: (0-99) Styrir hversu mikid atak er notad pegar keipad er.

Keiplengd: (0-19,6m / 10,7fa / 64,3ft) Stillir lengd keips i einingakerfi vindu (grunnstillt sem metrar).
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Grunnmal: (0-19,6m / 10,7fa / 64,3ft) Stillir hversu nalaegt botni nedsti hluti keipsins fer.

Skjasida 2: Veidi stillingar.

Botntimi: (0-990s) Stillir tima sem lidur milli pess ad vindan leitar aftur a botni.
Bidtimi uppi: (0-99s) Stillir hversu lengi vindan stoppar uppi i hverju keipi.
Bidtimi nidri: (0-99s) Stillir hversu lengi vindan stoppar nidri i hverju keipi.
Tréppukeip: (Af-A) Q Fjoldi trappa: Fjoldi trappa i troppukeipi

Leirbotn: (Af-A) Stillir hvort radstafarnir séu gerdar til ad leirbotn plati ekki vinduna til pess ad halda ad fiskur
sé kominn 4 vegna tregdu i upp-keipi.
Botnnamni: (0-9,9s) Stilli hversu lengi slaki parf ad vera a linunni til pess ad vindan nemi pad sem botn.
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Bremsa: (0-30) Ef petta er stillt 8 annad en 0, pa er slakaskynjarinn évirkur og vindan heldur @ méti i utrennsli
og botn er skynjadur pegar linan haettir ad renna ut.

Skjasida 3: Stillingar.

51!- Slaki uppi: Efsta stada slakaskynjaraarms. Valid med (+), armur settur i efstu st6du og stadfest med

5¢|- Slaki nidri: Nedsta stada slakaskynjaraarms. Valid med (&, armi haldid nidri of stadfest med

SL  Botntokuslaki: (0-48) Segir til um hversu mikinn slaka parf til ad botn sé skynjadur.

R,%M R&IM Hamarks hradi nidur/upp: (0-500) Stillir hdmarks hrada vindu nidur eda upp i RPM (sndningar 8@ minutu)

Stopp i nulli: (Af-A) Stillir hvort vindan haettir ad draga upp linuna pegar dypt er 0 eda hvort hin haldi &fram.
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Endurstilling: Breytir 6llum stillingum aftur i grunnstillingar.
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Skjasida 4: Keip stillingar.

DNG keip: Grunnstilling 4 keipi.

Hradastyrt keip: (Af-A) Stillir hvort vindan gefi Gt linuna 4 hamarkshrada (Af) eda & nidurkeipshrada (A).
Nidurkeipshradi: (0-500) hamarks hradi nidurkeips ef kveikt er a8 hradastyrdu keipi.

Haeg aflaukning: (0-19,6m / 10,7fa / 64,3ft) Lengd sem vinda notar til ad fara i hdmarkshrada ef fiskur er a.
Flaekjuskynjun: (0-10) Stillir hversu oft slaki ma myndast a linunni 48ur en vindan dkvedur ad hun sé flaekt.

- [] Eigid keip: Med sprettiglugga opinn, yta 4 @ til ad bua til nytt keip og svo aftur til ad vista keip. Yta &
til ad velja keip.

LE

i.f
\‘.

SCIEN

Skjasida 5: Veidikerfi. bessi skjasida er i 2 portum, skipt er um sidu med pvi ad feera bendil upp eda nidur.

DNG grunnkerfi: Grunnstilling & veidikerfi.

Beituveidi: Vindan stoppar efst og nedst i hverju keipi, haegt keip, lag fisknamni.

Ufsaveidi: Hrod keip, ha fisknaemni og kraftmikidé upptog.

Troppukeip % Smokkfiskaveidi bm Makrilveidi 'sq-@ Makrilveidi med DNG-FS1 makrilbinadi
Bremsukerfi '””j?""' Spil: Kerfi fyrir hifingu & linu. Eingdngu hifing og stopp.

% @ Leitarkerfi: (Alleit, Botnleit, Yfirbordsleit)
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Skjasida 6: Ymsar stillingar.

Birtustig: (0-10) Birtustig skijas.
Flauta: (Af-A) Stillir hvort vinda flauti pegar hin nemur fisk & linunni.
Flautudypt: (0-19,6m / 10,7fa / 64,3ft) Stillir hvort vinda flautar i upptogi og @ hvada dypi.

Sjalfkrafa nidur: (0-30s) Ef stillt er d annad en 0 mun vindan senda linuna aftur nidur eftir petta langann tima
eftir upptog.
Aflstudull: (0-10) Stillir mykt i upptogi, med pvi ad takmarka afl.

Eining: (m-ft-fa) Stillir hvada einingakerfi vindan notar. Metra, fet, eda fadma.

6) bjofavorn: (Olaest-Laest) Til ad laesa vindunni med PIN kdda er pessi stilling opnud og ytt er & @).
pa er bedid um talnakdda sem er stilltur med orvatokkunum og svo stadfestur med (). Svo parf ad sla

inn kddann aftur til stadfestingar. Merkid 4 valmyndinni breytist ir opnum I3s yfir i laestan |as til ad stadfesta ad
lesing er virk. Til ad slokkva a laesingu er laesing opnud og ytt er 8 & og svo (<. Ef laesing er virk mun vindan bidja
um PIN numer pegar kveikt er & henni. Pad er mjog mikilvaegt ad muna PIN ndmerid pvi annars parf ad senda
vinduna 3 verkstzedi til ad breyta pvi.




