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Utgéafa 3.00

bessi handbok gildir fyrir utgafu 4.00 af
C-6000i hugbunadinum.

Handbokin geaeti einnig nyst fyrir fyrri atgafur af C-6000i hugbunadi-
num, en nokkrir valmodguleikar sem lyst er, eru pa ekki fyrir hendi.
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INNGANGUR

Ageeti vidskiptavinur,

pad er okkur sonn anzgja ad bjoda pig velkominn i hop peirra fjolmérgu
sjomanna sem af hagsyni hafa valid DNG C-6000i télvuvinduna i bata sina.
Um leid viljum vid beina athygli pinni ad nokkrum atridum sem ad okkar
mati, geeti reynst pér gagnleg.

Pessi baeklingur lysir uppsetningu vindunnar, hvernig vindan er tengd
rafkerfi batsins og einnig hvernig han er stillt og notud. Gefdu pér gédan
tima og lestu baklinginn fra upphafi til enda. bad er okkar reynsla, ad pvi
meiri timi sem tekinn er i ad kynna sér efni hans, pvi feerri vandamal hafa
komid upp og betur hefur tekist ad nyta pa oOflugu moguleika sem
feeravindan bydur upp 4. Jafnvel pé ad pu notir ekki pessa moguleika i
byrjun, pa veist pa af peim sem svo audveldar pér ad nyta pa sidar, pegar pu
parft & peim ad halda.

DNG C-6000i télvuvindan pin
hefur farid i gegnum strangt
gedaprof par sem allar
stillingar voru profadar undir
margs konar alagi. ba var han
vatns- og loftprystipréfud.
Vid erum sannferdir um ad
vindan muni pjona pér vel um
okomin ér.

Ad lokum viljum vid, hja
Slippnum Akureyri ehf., 6ska
pér til hamingju med nyju
DNG C-6000i toélvuvinduna
og vid hofum pa trd ad han
eigi eftir ad feera pér margan
g6dan feng & komandi arum.

Géour fengur med DNG handfera vindu.
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YFIRLIT

Helstu eiginleikar DNG C-6000i télvuvindunnar

Handboékin

DNG C-6000i er mjog fullkomid veiditeeki. Megin tilgangi teekisins er hagt
ad skipta i prja hluta. [ fyrsta lagi ad renna linunni Gt med sokkunni &
endanum og nema pegar sakkan nzr botninum. 1 6dru lagi ad keipa til ad
draga ad fisk og skynja pegar fiskurinn bitur & krokana. [ pridja lagi ad
draga fiskinn upp ur sjénum.

Nokkrir eiginleikar DNG C-6000i vindunnar eru:

Lag straumnotkun, mikil afkdst.

Vinnur baedi 4 12V og 24V jafnstraums rafkerfum.
Algerlega vatnspétt.

Samskipti & milli vinda.

Innbyggd og eigin veidikerfi.

Leitarkerfi.

Heegt ad adlaga nanast 6llum adsteedum.
Veiodikerfi fyrir smokkfisk og makril.

WDy Iy Uy Ny By B

Notandi getur skrad sitt eigid keip (leerir ad keipa).

pessi handbok er skrifud pannig ad han sé ad fullu leidbeinandi vid
uppsetningu og notkun DNG C-6000i faeravindunnar beedi fyrir reynda
notendur og pa sem eru ad byrja. Han samanstendur af eftirfarandi koflum:

UPPSETNING

pessi kafli lysir uppsetningu vindunnar, p.e. hvernig a ad festa hana og
tengja vid rafkerfi batsins. Einnig er stutt lysing & pvi hvernig linan er
breedd a girnishjolio.

SKJARINN

Skjarinn synir notandanum fjolmargar upplysingar vardandi vinduna. Pessi
kafli lysir pvi hvernig pessum upplysingum er komid fyrir & skjanum.

STJORNUN VINDUNNAR
Vindunni er stjornad med fjorum tokkum. Pbessi kafli lysir notkun peirra.

SKJASIDUR

Stillingarnar sem eru notadar vid ad laga vinduna ad adstedum er komid
fyrir i sex hlutum sem eru kalladir skjasidur. Ppessi kafli lysir stillingunum
sem eru & hverri skjasiou og virkni peirra.
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LAUSN VANDAMALA

Ef upp koma vandamal vardandi feeravinduna pina ettir pu ad skoda pennan
kafla, pu finnur sennilega lausn a vandanum hér.

VIDAUKI A - ABYRGD

I pessum kafla er abyrgdarsamningur vardandi feravinduna. Lestu hann
vandlega!

VIDAUKI B - AUKAHLUTIR

pessi  kafli lysir peim aukahlutum sem féaanlegir eru vid C-6000i
feeravinduna i stuttu mali.
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Megin hlutar vindunnar

Mynd 1 synir helstu hluta feeravindunnar merkta med télum fra 1 til 14.
Tolurnar visa til utskyringar, a virkni hvers hluta fyrir sig, & nastu bladsidu.
Numerid innan svigans bendir & bladsidu par sem nanar er fjallad um

viokomandi atridi.
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Mynd 1
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11

12

13

14

Skjar. Hann synir ymsa hluti & hverjum tima. Hann synir alltaf dypid,
spennuna & rafgeymunum og snuningshrada girnishjols. (10)

Takkabord. A pvi eru fjorir takkar sem notadir eru til ad velja og breyta
gildum og stjorna vindunni. (12)

Girnishjél. pad geymir linuna. Girnishjolid tekur meira en 300 metra af
1,8 mm girni og 800 metra af 1,1 mm Dynema garni.

Lina. Venjulega er notad 1,8 — 2,0 mm svert girni eda Dynema garn af
sverleika 1,0 — 1,2 mm.

Vindufotur. Malmror sem stendur nedan Ur tolvustyrdu feeravindunni sem
er hannad til pess ad passa ofan i ror sem boltad er vid bordstokkinn til ad
festa vinduna.

Festing. Ur rydfriu stali eda galvaniserudu jarni og er boltud tryggilega i
batinn. (6)

Rafmagnskapall. Tengist i 12V eda 24V jafnstraums rafkerfi batsins. (6)

Armur. A arminum hangir trissuhjolid og i sameiningu beina pau linunni
fra vindunni i sj6inn.

Slakaskynjari. Armur pessi skynjar slakann a linunni. Pad er mjog
mikilveegt ad hann geti hreyfst 6hindrad. (8)

Trissa. Trissan (blokkin) styrir linunni fra vindunni.

Stopphringur. Tilgangur hans er ad stédva linuna pegar vindan hefur hift
hana alla inn og adeins sl6dinn er eftir i sjonum. Segulnaglinn er of stor til
ad komast i gegnum stopphringinn og par af leidandi getur vindan ekki
dregid linuna lengra inn pegar stopphringurinn er vid trissuna. (9)

Segulnagli. Segulnaglinn tengir saman linuna og slédann en hann kemur
einnig i veg fyrir ad pad snuist upp & linuna.

Sl6di. Slddinn er & endanum & linunni. Krdkarnir eru festir & slédann og a
endann & honum festist sakkan. I slédann er notud veikari lina heldur en i
adallinuna par sem akjosanlegra er ad hann slitni frekar en adallinan i peim
tilvikum pegar of mikid alag er & linunni. Til demis ef sakkan festist i
botninum.

Sakka. Sakkan dregur linuna nidur & botninn. Venjulega er notud sakka
sem vegur 2 — 2,5 kg en hagt er ad nota mismunandi pungar sokkur eftir ad-
stedum. (8)
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UPPSETNING

Festing vindunnar

Fotur vindunnar passar i venjulegt einnar tommu vatnsrér (utanmal fotar er
26,67 mm). Heppilegast er ad hafa festinguna ur rydfriu stali. Rorid verdur
ad vera vel fest (boltad nidur) vid bordstokkinn. Mynd 2 synir teikningar af
tveimur gerdum af festingum (sja nanar & bls.44)

Vindufotur fer Vindufoétur fer
hér ofan 1. —— hér ofan 1 ——

Stoppskrufa Stoppskrufa
Stoppskrufa Stoppskriufa
“““E./ o
‘\\ Festist i ﬂmﬂ\Plata sem fest
| handrid eda er 1 handrid
bordstokk | eda bordstokk
Plata sem fest [  Plata sem fest
er 4 bordstokk er 1 bordstokkinn
eda dekk

7 (R L.

Mynd 2

Rafmagn

Rafmagnskapallinn atti ad vera af hefilegri lengd. [ kaplinum eru fjorir
virar, tveir 4 mm? aflvirar og tveir 1,5 mm? samskiptavirar. Aflvirarnir eru
raudur og svartur. Raudi virinn er fyrir jakveeda spennu (plus) og sa svarti
er fyrir neikvaeda spennu (minus). Vindan a ad vera tengd i tengikassa sem
fenginn er hja DNG eda umbodsménnum. | tengikassanum eiga ad vera
tvofold sjalfvor fyrir hverja vindu asamt yfirspennuvorn. Sjalfvorin eiga ad
vera af B10 gerd (10A, fljétt).
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Samskiptavirarnir tveir eru tengdir i tengibretti i tengikassanum. S& bruni
tengist i annan pdélinn a tengibrettinu en sa blai i hinn. Fyrir frekari
atlistun, sja medfylgjandi tengimynd.

Athugid: Ofug tenging aflvira er ekki skadleg fyrir vinduna en han mun
pé ekki vinna fyrr en rétt hefur verid tengt. Ef vindan kveikir ekki &
skjanum athugid pa hvort rétt hefur verid tengt.

Raesing vindunnar

pegar vindan hefur verid fest og tengd vio rafkerfid pa er kveikt & henni med
sjalfvarinu (eda auka rofa). Vindan parf nokkrar sekdndur til ad framkveema
préfun a rafeindahlutanum en birtir sidan utgafundmer forrits og radnumer
sitt i u.p.b. 2 sekandur. AJ pessu loknu birtist skjasida eitt. Naudsynlegt er
ad snla girnishjolinu handvirkt allt ad einum hring til ad setja métorinn i
upphafsstédu. Vid pad fer vindan i stopp stéou og ekki er lengur haegt ad
snda hjolinu.

Athugid: Motorinn tekur ekki vid sér fyrr en girnishjolinu hefur verid
snuid. Pad gerist, hins vegar, af sjalfu sér pegar sékkunni er slakad at.

Yfir- og undir spenna

Ef spennan i rafkerfinu fer yfir u.p.b. 32V pa sler yfirspennuvornin Gt
sjalfvarinu i tengikassanum sem aftengir vinduna fra rafkerfinu. Hinsvegar
ef spennan verdur of 1&g (leegri en 10V i 12V kerfi eda laegri en 20V i 24V
kerfi) pa blikkar spennumelingin & skjanum og vindan flautar vidvorunar
hljodi. Ef spennan heldur afram ad leekka pa hattir vindan ad lokum ad
vinna. Ppetta skadar hinsvegar ekki vinduna en getur haft skadleg ahrif &
rafgeymana.
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Lina og sakka

Mynd 3

Pegar gengid hefur verid fra vindunni og kveikt & henni, pa parf ad setja linu
a girnishjolio. Mynd 3 synir venjuleg vinnubrdgd vid praedingu linunnar.
Pad etti ad vefja linuna nokkud pétt upp a girnishjélid pannig ad halda parf
adeins vid linuna vid praedinguna. Hnytid linuna fasta vid girnishjolid (pad
er gat & girnishjélinu til pess etlad en fjarleegja parf lokid fyrst) og ytid &
STJORN takkann tvisvar sinnum (til ad lata vinduna hifa inn linuna). Vid
betta byrjar girnishjolid ad snlast og draga linuna inn. Ef pa telur i lagi ad
auka hradann & hjolinu, yttu pa & PLUS takkann og eykst pa hradinn & fullan
snuning. Stjérnid vindunni med annarri hendi og linunni med hinni. Gatid
bess ad festa hendurnar ekki i girninu og notid hlifdarhanska. Pegar 6ll
linan er komin & girnishjolid, ytid pa 4 STIORN takkann aftur til ad stodva
girnishjolio. NG verdur ad praeda linuna rétt (sja Mynd 4 & bladsiou 9). pad
er ekki naudsynlegt ad nota stopphringinn en pa verdur ad breyta &kvednum
stillingum (sja frekar i kaflanum a bladsiou 31).
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TRISSA

LiNA
\\
STOPPHRINGUR

SEGULNAGLI

Mynd 4

Athugid: Vindan mun ekki vinna rétt ef linan er ekki praedd gegnum
slakaskynjarann.

Sakka er notud a endann & slodanum. Vindan er stillt hja framleidanda fyrir
sokku sem vegur 2 kg. begar slaka & Gt linunni pa parf adeins ad henda
sokkunni og slédanum Gtbyrdis og yta &4 STJORN takkann og fer pa vindan i
nidurrennsli.

Athugid: Pyngd sokkunnar hefur ahrif a fiskneemid, pannig ad ef sakka
af annarri pyngd en 2 kg er notud, pa parf ad breyta fisknaemistillingunni
i samraemi vid pad (sja i kaflanum FISKNZAMI & bladsidu 16).
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SKJARINN

Stillingarnar sem stjérna vindunni eru syndar med taknmyndum & skjanum
(sj& Mynd 5 til skyringar). Gildi hverrar stillingar fyrir sig er synt fyrir
nedan videigandi taknmynd. Adeins hluta allra stillinga vindunnar er hagt
ad syna a skjanum i einu dsamt ¢drum upplysingum. Stillingunum er pvi
skipt nidur i fimm flokka sem vid kéllum skjasiour og adeins ein skjasida er
synd & skjanum i einu. Hver skjasida er merkt med nameri fra einum upp i
fimm. A skjanum eru einnig syndar adrar upplysingar, svo sem hrada
girnishjolsins, spennuna & rafgeymum o.s.frv. Notandinn stjornar vindunni
med pvi ad fletta & milli skjasidanna og breyta gildum stillinganna.

Spenna —l_l&4 124 2 Dypi
Hradi —»F:F'EH <
skiasiour —* L] 2 | Veisikerfi
Motorstadat— «—
I«
Gildin & %:' = | i —5=~ITv0 svaedi
grundvallar 3 0 fyrir takn-
stillingum myndir sem
(fyrstu fimm _i:_":g: "F gefa til kynna
med stopla-| ~=- ao stillingar
riti) eins og leirbotn
> eda rek séu
virkar
20 25 15 10 10
SKJASIPA EITT - Grunnstillingar

Mynd 5

Efsti pridjungur skjasins er eingdngu notadur til ad birta upplysingar og
breytist ekki pegar flett er & milli skjasidna. Hann synir upplysingar um
spennu rafgeymis og snuningshrada girnishjélsins. Hann synir einnig pad
dypi sem feerid er & hverju sinni (haegt er ad velja um metra, fadma eda fet)
0g stdédu vindunnar, p.e. nidurrennsli, upptog, keip eda stopp stada.

- 4+ 1 = 4 ¥

Keip Upptog  Eigid keip Stoppstada Utrennsli  Haegt

(nGmer  getur atrennsli
verid 1 - 3)
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A pessum pridjungi skjasins er einnig synt takn fyrir pa skjasidu sem er
virk. Petta sama takn er notad til ad skipta um skjasidu og er pvi eini
hlutinn af pessum pridjungi skjasins sem notandinn getur virkjad.

Skjasidurnar fimm eru settar upp pannig ad a fyrstu sidunni eru
grunnstillingar (paer sem mest eru notadar), veidikerfin eru & sidu tvo, ymsar
stillingar eru a sidu prja og keipgerdir & sidu fjogur. Skjasida namer fimm
hefur svo stillingar sem tilheyra adallega vidhaldi vindunnar.

Skjasidur prju og fimm innihalda par ad auki vidbétar upplysingar fyrir
notandann og verdur pad skyrt betur i seinni kdflum handbokarinnar (sja i
kaflanum ,,.SKJASIDA PRJU — Ymsar stillingar’” a bladsidu 28 og
,SKJASIDA FIMM - Vidhald’’ 4 bladsidu 34).

Ef bendillinn blikkar & einhverri skjasiou og ekki er pryst & einhvern takka i
eina mindtu, kemur skjasida namer eitt & skjainn og bendillinn hettir ad
blikka.

Mynd 6

Ef vindan skynjar ad fiskur hefur bitid 4, pa birtist gluggi & skjanum (sja
Mynd 6) sem synir & hvada dypi fisksins vard vart. Glugginn hverfur
sjalfkrafa naest pegar ytt er a einhvern takka. bessi gluggi birtist ekki ef
notandinn er ad breyta stillingum & einhverri af skjasidunum.

11
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STJORNUN VINDUNNAR

Grunn stjérnun

Vindunni er stjornad med fjorum tokkum i stjornbordi hennar. Pessir takkar
eru notadir til ad fletta & milli skjasidnanna fimm, velja taknmyndir & peirri
skjasiou sem virk er og breyta videigandi gildum 4 stillingu. Einn pessara
takka breytir stodu vindunnar. Hver takki hefur sinn tilgang, eins og skyrt
er hér ad nedan.

STJORN takkinn hefur tvenns konar virkni. [ hvert sinn sem it er & hann
skiptir vindan & milli hinna priggja adgerda p.e. upptogs, stopp stédu og
nidurrennslis. Ef takkanum er haldid nidri i meira en 5 sekundur, fer vindan
i lausastodu og heettir stjorn motorsins p.a. haegt er ad snda girnishjolinu
frjalst.

Athugid! Ef sakkan er ati pegar vindan er i lausastédu, dregst linan
stjornlaust Gt par til sakkan kemur i botn.

VAL takkinn hefur tvenns konar virkni, ad flytja bendilinn milli tAknmynda
og ad fa adgang ad glugganum par sem dypt falska botnsins og dyptin par
sem vindan hagir & sér pegar han er ad slaka Ut linunni, eru stilltar. bessi
atrioi eru utskyrd sidar (sja i kaflanum ,,Heegja nidur vid utrennsli>® &
bladsidu 14).

Pegar ytt er & pennan takka i fyrsta skiptid pa byrjar bendillinn ad blikka &
fyrstu taknmyndinni & skjasiou eitt. Ef ytt er aftur & hann medan hann
blikkar pa feerist bendillinn yfir & naestu tdknmynd & skjanum. Ef takkanum
er haldid inni i lengur en tveer sekundur fer bendillinn a byrjunarstad a
skjasiounni og a skjasidu eitt hverfur hann (heaettir ad blikka).

MINUS takkinn hefur prenns konar hlutverk: laekka gildi stillingar,
slokkva/gera ovirkt og geyma eigid keip.

Adal hlutverk takkans er ad lekka gildi stillinga, p.e. pegar bendillinn
blikkar & taknmynd fyrir stillingu (tAknmynd med tolu fyrir nedan) er haegt
ad leekka gildid & viokomandi stillingu.

Annad hlutverk hans er ad gera stillingu 6virka, t.d. ef vindan hefur falskan
botn stilltan inn eda ad hreinsa dyptar melinguna (sja i kafla ,,Stilla nall
punkt (nallstilla dyptarmeelinguna)’” a bladsiou 15 vegna frekari Gtlistanna).

PLUS takkinn hefur tvenns konar hlutverk, hakka gildi og kveikja/gera
virkt. Adal hlutverkid er ad haekka gildi stillinga. Seinna hlutverkid er ad
gera stillingu virka. Til demis pegar veidikerfi er gert virkt med pvi ad fera
bendilinn a viokomandi taknmynd og yta & pennan takka. Annad demi er
begar notandinn vill setja inn falskan botn, pa er ytt & pennan takka, pegar
bendillinn blikkar ekki, & akjosanlegu dypi pegar vindan er i utrennsli.
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Frekari moguleikar

Allir takkarnir hafa sina grunn virkni, en peir eru einnig notadir vid stjornun
a frekari moguleikum. Stjorn takkinn er ekki notadur vid stillingar & pessum
maoguleikum en hinir prir takkarnir eru notadir til pess.

Falskur botn

Pad er haegt ad setja/hreinsa falskan botn & tvennan hatt. Annar peirra er ad
nalgast sérstakan glugga med pvi ad yta a VAL takkann. Hinn er ad yta a
PLUS/MINUS takkana pegar vindan er vid utrennsli.

Vid skulum lita & fyrri adferdina:

Ef skjasioa eitt er virk og bendillinn blikkar ekki pa er heaegt ad virkja
sérstakan glugga (sja Mynd 7) med pvi ad halda inni VAL takkanum i fimm
sekundur.

2 108

'!'lmln

Mynd 7

Taknmyndin i nedra vinstra horninu & pessum glugga byrjar pa ad blikka.
Virkni pessarar tAknmyndar er Gtskyrd sidar i pessum kafla (sja Heegja nidur
vid Gtrennsli & bladsidu 14). NU er haegt ad nota prjar naestu taknmyndir til
ad breyta télunum prem i adaltélunni i glugganum. begar talan hefur verid
stillt & dypi falska botnsins, p& er bendillinn ferdur & ,SET +/-%
taknmyndina og ytt 4 PLUS takkann. NG birtist lina undir dyptar
malingunni sem téknar ad falskur botn sé stilltur inn. Taknmyndin i nedra
vinstra horninu a glugganum byrjar ni ad blikka aftur og pa atti ad yta &
MINUS takkann til pess ad fara ut Gr glugganum. Dyptinni & falska
botninum er alltaf haegt ad breyta aftur med pvi ad nalgast pennan sama
glugga. Til pess ad fara ut ar glugganum an pess ad breyta nokkru péa er ytt
4 MINUS takkann pegar taknmyndin i nedra vinstra horninu blikkar.

Sému adferd er haegt ad beita til ad breyta dyptinni & falska botninum. Til
ad hreinsa ut falska botninn, einfaldlega feerid bendilinn beint &4 ,,SET +/-¢’
taknmyndina og ytid & MINUS takkann. ba hverfur linan undir dyptar
meelingunni sem taknar ad falski botninn er ekki lengur virkur.

Hin adferdin vid ad setja/hreinsa falskan botn er ad yta & PLUS/MINUS
takkana pegar vindan er vid Utrennsli og bendillinn blikkar ekki & skjasidu
eitt. Ef yit er & PLUS takkann pa er falski botninn stilltur & pad dypi sem
dyptarmeelingin synir. Vindan byrjar strax ad keipa og lina birtist fyrir
nedan dyptarmelinguna sem téknar ad falskur botn sé stilltur inn.
Hinsvegar ef falskur botn hefur pegar verid stilltur inn (pad er lina fyrir

13
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nedan dyptarmelinguna) og yit er & MINUS takkann pegar bendillinn
blikkar ekki & skjasiou eitt og vindan er i Gtrennsli eda i nidurkeipi, pa er
falski botninn stilltur af. Vindan heldur afram ad gera pad sem han var ad
gera (utrennsli eda keipa) og linan undir dyptarmelingunni hverfur sem
taknar ad falski botninn er ekki virkur.

Haegja nidur vid utrennsli

A sama hatt og haegt er ad stilla falskan botn & sérstakt dypi, er einnig hagt
ad lata vinduna haegja a sér a akvednu dypi pegar linunni er rennt ut. betta
er nytsamlegt pegar veitt er naleegt botninum par sem minni hatta er & ad
feela fiskana fra pegar sakkan lendir a botninum.

Eins og pegar falski botninn er stilltur er haegt ad stilla pennan moguleika &
tvennan hatt. Fyrri adferdin er ad opna sama gluggann og fyrir falska
botninn med pvi ad halda inni VAL takkanum i 5 sekundur pegar bendillinn
blikkar ekki & skjasidu eitt. NG er ytt 4 PLUS takkann pegar taknmyndin i
nedra vinstra horninu blikkar (sj& Mynd 7 & bladsidu 13). Annar gluggi,
mjog svipadur hinum birtist nd. Taknmyndin i nedra vinstra horninu blikkar
og hegt er ad nota nestu prjar taknmyndir til ad breyta télunum prem i
adaltélunni i glugganum. Pegar talan hefur verid stillt & dypid par sem
vindan & ad heagja 4 sér, pa er yit & PLUS takkann pegar ,SET +/-’
taknmyndin blikkar. Pa lokast glugginn og nast pegar vindan er i Gtrennsli
pa birtist 6nnur taknmynd fyrir atrennsli. 1 stadinn fyrir ,,Or

nidur’”’ tdknmyndina pad er komin Onnur 6r sem gefur til * t
kynna ad hagja nidur vid Utrennsli sé virkt.

Dyptina & heaegu Utrennsli er alltaf haegt ad breyta med pvi ad opna pennan
glugga aftur. Med pvi ad yta & PLUS eda MINUS takkann pegar bendillinn
yfir tAknmyndinni i nedra vinstra horninu blikkar pa lokar pa glugganum an
pess ad nokkrar breytingar verdi.

Til pess ad gera pennan moéguleika Ovirkan, einfaldlega opnid pennan
glugga aftur og ytid a MINUS takkann pegar ,,SET +/-°’ taknmyndin
blikkar.

Hradinn & girnishjolinu pegar vindan hefur haegt & sér er stjornad med
stillingunni NIDURKEIPSHRADI sem er Utskyrd a bladsiou 33.

Hin adferdin vid ad virkja pennan moguleika er ad yta & MINUS takkann &
bvi dypi par sem vindan @tti ad hegja a sér. Vindan verdur ad vera i
atrennsli og bendillinn mé ekki blikka (adeins haegt & skjasidu eitt). Vindan
heegir strax & sér nidur i hradann sem NIDURKEIPSHRADI segir til um og
heldur peim hrada pangad til sakkan hefur ndd botninum (eda falska
botninum). Svo lengi sem hagja nidur vid nidurrennsli moguleikinn er ekki
stilltur af, pa mun vindan hagja a sér i hvert skipti sem hun rennir nidur
linunni.

pessi moguleiki vinnur vel med félskum botni en verdur ad vera gerour
virkur adur en falski botninn er stilltur ef ekki & ad nota gluggann. Annars
er falski botninn stilltur af.
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Ef baedi falskur botn og hagja nidur mdguleikarnir eru virkir, pa er haegt ad
afvirkja pa bada med pvi ad yta tvisvar & MINUS takkann. [ fyrra skiptid
sem ytt er a takkann afvirkjast falski botninn, i seinna skiptid afvirkjast
hagja nidur moguleikinn.

Stilla nall punkt (nalistilla dyptarmaelinguna)

begar ytt er & MINUS takkann pegar vindan er i stopp stodu og bendillinn
blikkar ekki, nallstillist dyptar melingin.

Pad getur stundum verid naudsynlegt ad nullstilla dyptar melinguna. Til
demis ef linan hefur slitnad og nyr sl6di og sakka hafa verid fest vid linuna.

Annad demi er ef notandinn vill ad vindan hetti ad draga inn linuna pegar
sl6dinn eda segulnaglinn er & &kvednum stad.

Hratt upptog

Upptogs hradann er haegt ad auka timabundid, &n pess ad breyta gildinu &
stillingunni (sja & bladsiou 31) og UPPTOGSAFL (sja a bladsidu 16), med
pvi ad yta & PLUS takkann pegar vindan er ad draga inn linuna. I fyrsta
skiptid sem pu ytir & PLUS takkann haekkar gildid & stillingunni i 10. Eftir
pad haekkar gildid & UPPTOGSAFL stillingunni um 10 i hvert skipti sem
ytt er & PLUS takkann.

Med pvi ad yta einu sinni & MINUS takkann afvirkjast pessi moguleiki. Ef
ekki er slokkt a honum handvirkt pa gerist pad sjalfkrafa pegar vindan hefur
dregid inn alla linuna.

Pessi moguleiki er nytsamlegur pegar feera parf batinn fljétt til t.d. pegar
fiskitorfa sem wveitt var ar hefur synt undan bathum. Med pvi ad yta &
STJORN takkann pa byrjar vindan ad draga inn linuna og ef sidan er ytt &
PLUS takkann einu sinni eda tvisvar pa dregur vindan linuna inn mjog fljott.

Heegt upptog

Einnig er haegt ad heaegja a upptoginu timabundid, an pess ad breyta
nokkrum stillingum med pvi ad yta & MINUS takkann pegar vindan er ad
draga inn linuna. 1 fyrsta skiptid sem pu ytir & MINUS takkann laekkar
gildid a stillingunni i nall. Eftir pad leekkar gildid & togkraftinum um 10 i
hvert skipti sem ytt er &8 MINUS takkann.

Med pvi ad yta einu sinni & PLUS takkann afvirkjast pessi moguleiki. Ef
ekki er slokkt & honum handvirkt pa gerist pad sjalfkrafa pegar vindan heettir
ad draga inn linuna.

Pessi moguleiki er nytsamlegur pegar linurnar ar tveimur eda fleiri vindum
hafa flekst saman. Vindurnar geta pannig adstodad vido ad greida ur
flekjunni med pvi ad draga linurnar inn haegt & medan sjémadurinn leysir
linurnar i sundur. Med pvi ad yta & STIORN takkann pa byrjar vindan ad
draga inn linuna og ef sidan er ytt &8 MINUS takkann einu sinni eda tvisvar
pa dregur vindan linuna inn hagt.

15
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SKJASIPUR
SKJASIPA EITT - Grunnstillingar

FISKNAEMI

=4 Fisknemid er notad til ad akvarda hversu mikil pyngd (pyngd fiskanna a

= krékunum) parf ad koma & feerid til pess ad vindan dragi aflann sjalfkrafa
upp. bvi haerra sem fisknaemid er stillt, pvi meiri verdur pyngd fiskanna ad
vera adur en vindan dregur pa inn.

Vindan malir (i hverju keipi) hversu mikid afl parf til ad draga linuna og
ber pad saman vid gildi sem reiknad er Gt frd fiskneminu. Ef aflporfin er
meiri er linan dregin inn. Ef fiskneemid er stillt of lagt (midad vid pyngd
sokkunnar) kemur vindan upp med mjog smaa fiska eda jafnvel p6 enginn
fiskur sé & feerinu.

Fisknaemis stillingin hefur gildi fra 0 til 16. Grunnstillingin er 8. (I eldri
forritum er fiskneemnid i fleiri prepum og grunnstillingin par 15)

Athugid: Pegar veidikerfin voru gerd var gert rad fyrir ad 2 kg sakka veeri
notud og fisknaemid stillt med tilliti til pess. Ef hinsvegar léttari sakka er
notud, pa parf ad leekka fisknaemid i samraemi vid pad. A sama hatt parf
ad haekka fiskneemid ef pyngri sakka er notud.

UPPTOGSAFL

E pessi stilling styrir upptogsaflinu pegar feerid er dregid inn. Vindan reynir
ad halda stédugu ataki a feerinu. pad pydir ad ef litil pyngd er a feerinu pa er
hradinn mikill. Hins vegar ef mikil pyngd er & faerinu pa er hradinn minni.

Pessi hegdun vindunnar er mjog mikilveeg pegar veitt er i ufnum sjoé par sem
han minnkar likurnar & pvi ad fiskar losni af pegar baturinn vaggar a
oldunum. Astaedan fyrir pvi er ad jafnvel p6 baturinn vaggi, pé er fiskurinn
dreginn a svo til jofnum hrada upp Ur sjonum.

Heerri tala pydir fastara tog og par af leidandi meiri upptogshrada. Vindan
heegir sidan & sér & sidustu metrunum &dur en han stédvast pegar linan er 6ll
dregin inn.

Ef vindan er vid upptog, bendillinn blikkar ekki og ytt er & PLUS takkann
begar dyptin er ordin null pa eykur vindan hradan i fullan upptogs hrada.
Pessi moguleiki er notadur pegar setja parf linuna & girnishjélio i fyrsta
skiptid (pad er varla gerlegt ad vefja 500 metrum af girni upp a girnishjolid
450 rpm). Naest pegar pa ytir 8 STJORN takkann pa stodvast vindan.

Upptogs stillingin hefur gildi fra 0 til 99 en er grunnstillt & 50. (sja einnig i
kaflanum & bladsiou 31).
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KEIPAFL

Kraftinum i keipi er haldid stédugum. Pad pydir ad pad er ekki haegt ad
halda sama hrada i keipi par sem hradinn er hadur pvi hversu mikil pyngd er
a feerinu (hversu mikill fiskur er &). Pvi meiri pyngd pvi minni hradi. bvi
heerra sem gildi pessarar stillingar er pvi meiri kraftur er notadur i uppkeip.

Gildio getur verid a milli 0 og 79 en grunnstillingin er 10.

Athugid: Ef pyngdin & ferinu er meiri en svo ad vindan geti snuid
girnishjolinu p4 mun hun alltaf taka pvi sem svo ad fiskur sé &, sama
hversu hétt fisknaemid er stillt.

KEIPLENGD

pessi stilling segir til um hversu langt hvert keip & ad vera (sja Mynd 8 &
bladsidu 18). Hvert prep samsvarar u.p.b. 0,2 metrum (0,66 fet, 0,11
fadmar) eda pad eru 5 prep/m (3 prep/ft, 9 prep/fa). bar sem pvermal
hringsins & girnishjélinu fer eftir magni linunnar & hjolinu pa eru pessar
steerdir ekki mjog nakveemar. Ef pu notar langa linu og ert ad veida & litlu
dypi, er hvert prep orlitid steerra en 0,2 m. Hins vegar ef pa ert ad veida a
miklu dypi og pad er naestum ekkert eftir af linunni & girnishjolinu pa er
pvermalid litid og par af leidir er hvert prep nokkud minna en 0,2 m.

Keiplengdar stillingin hefur 99 prep og getur pannig verid fra 0 til 19,8 m
(65 ft, 10,8 fa). (sja einnig i kaflanum EINING a bladsiou 36).
GRUNNMAL

Grunnmal setur lagmarks fjarleegd sokkunnar fra botni i hverju keipi. (sja
Mynd 8 & bladsidu 18). [ hvert sinn sem sakkan nar botninum pa dregur
vindan linuna inn sem nemur pessari lengd eftir pvi hvert gildid er & pessari
stillingu. Prepin eru pau sdmu og i keiplengdinni.
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BOTNTIMI

pessi stilling styrir pvi hve langur timi lidur milli pess ad vindan athugi
fjarleegd til botns (sjd Mynd 8), p.e. finnur botn og byrjar ad keipa i réttri
fjarleegd fra honum. Hvert prep i pessari stillingu jafngildir 10 sekandum.
Gildi pessarar stillingar er haegt ad hafa fra 0 til 99 sem jafngildir 10 sek til
16,5 min. Grunnstillingin er 6 p.e. ein minata. Ef botntiminn er stilltur a 0
pa mun vindan athuga fjarleegd i botn i hverju keipi.

Pessi stilling getur verid mjog mikilvaeg pegar veiddur er botnfiskur. Mjog
algengt tilfelli er pegar fiskur safnast saman vid botnbrin, t.d. & brin
landgrynningar. Ef baturinn rekur ar grunnum sjo yfir & meira dypi pa
breytist fjarleegdin i botninn mjog sndggt og ef fjarleegdin i botninn er ekki
athugud reglulega pa veeri vindan oftast neer ad keipa langt fra botninum.

Botntimi

Keioplengd
[
i
1)

Mynd 8
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BIDTIMI

Segir til um pann tima sem vindan bidur i efstu stddu a keipi. Pegar pessi
stilling er ekki null, stoppar vindan eftir hvert keip uppi og bidur i pann tima
sem pessi stilling segir til um (sja mynd 9). Sidan framkvaemir vindan eitt
keip og bidur aftur. I hverju uppkeipi er athugad hvort fiskur hafi bitid a.
petta heldur afram par til fiskur er a krokunum eda einhver énnur ,,tima
tengd’’ virkni kemur inn t.d. botntimi eda rek.

Einnig er haegt ad lata vinduna stoppa nidri eftir hvert keip, pad er gert a
skjésiou 4 (sja nanar & bladsidu 32). bessar stillingar geta verid heppilegar ef
veitt er med beitu. Melieiningin a pessari stillingu eru sekindur og svidid er
frd 0 og upp i 99.

A

Botntimi
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—
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SKJASIPA EITT — Smokkfiskstillingar

A skjamynd tvo (sja i kaflanum ,SKJASIDA TVO — Veidikerfi” d
bladsidu 25) er veidikerfi fyrir smokkfiskveidar. Ef pad er virkt, breytist
skjasida eitt og synir videigandi stillingar sem adeins eru notadar vid
smokkfiskveidar.

Mynd 10

Adferdin vid Smokkfiskveidar er nokkud frabrugdin hefdbundnum veidum.
Sérstakir dnglar eru notadir par sem smokkfiskurinn gripur i rauninni utan
um pa i stad pess ad bita & pa (sja 10). A slédanum eru festir margir slikir
onglar (allt ad 50 ef vindan er négu 6flug) med u.p.b. 1 metra millibili.
Kroftugur ljosgjafi er notadur til ad tela smokkfiskinn upp & yfirbordid.
Ekkert keip er vid pessar veidar, linunni er einfaldlega slakad Gt &4 dkvedid
dypi og sidan dregin inn aftur. Upptogid er nokkud sérstakt par sem
hradanum & feerinu er breitt reglulega. Sérstok Smokkfiskveiditeki hafa
girnishjol sem eru spordskjulogud sem veldur reglulegum breytingum &
hrada ferisins. Svo lengi sem ferid er dregid inn & pennan mata pa heldur
smokkfiskurinn &fram ad halda utan um o6ngulinn. En pegar hann hefur
verid dreginn um bord og slédinn er dregin larétt & bordstokknum, sleppir
hann takinu a énglinum.

C-6000i tOlvustyrda feravindan parf sérstakan aukabUnad fyrir
smokkfiskveidar. Astedan liggur i hénnun vindunnar p.e. ad ekki er hagt
ad draga sléoann upp a girnishjolid an pess ad krékarnir og linan fleekist
saman.

Pvi verdur ad setja faravinduna upp pannig ad haegt sé ad draga
smokkfiskinn ,,um bord’’ an pess ad slodinn og dnglarnir séu dregnir upp a




DNG C-6000i Toélvustyrd feeravinda Notenda Handbdk

girnishjélio. Petta er gert mogulegt med pvi ad nota trissur sem slédinn
getur hangid i pegar 6ll linan hefur verid dregin inn.

par sem girnishjol DNG C-6000i er ekki spordskjulagad verdur maétorinn ad
likja eftir pessu sérstaka upptogi. Notandinn getur stillt pessa eftirlikingu
med premur stillingum: Upptogs krafti, drattar tima og slokunar tima. A
medan linan er dregin inn, pa er aflinu & métornum breitt reglulega og getur
notandinn stillt lengd hvers timabils fyrir sig (sja mynd 11).

Upptogsafl

Y 100%

10%

v

11 12 11 12 T1
T1: DATIAR TiMI 12: SLOKUNAR TiMI

Mynd 11

[ fyrsta skiptid sem vindan slakar Gt linunni, verdur notandinn ad stilla
falska botninn & pad dypi sem hann vill ad vindan byrji ad draga feerid inn.
pa byrjar vindan ad draga feerid inn og pegar hun hefur lokid pvi, rennir hin
pvi aftur Ot par til ad pad er komid aftur & sama dypi. ba byrjar hun aftur ad
draga feerid inn og svona koll af kolli. Notandinn getur 14atid vinduna
minnka dyptina & falska botninum um &kvedna had i hvert skipti sem
linunni er slakad nidur.

MINNI DYPT

[ hvert skipti sem linunni er slakad Gt er dyptin par sem vindan byrjar ad
draga inn feerid minnkud um pa lengd sem pessi stilling segir til um. Hvert
brep er 0,2 metrar. Grunnstillingin er nall. bessi stilling nytist pegar 1jos er
notad til ad teela smokkfiskinn upp ad yfirbordinu. Smokkfiskurinn feerir sig
ba stddugt upp pannig ad vindan verdur ad byrja ad draga inn linuna &
minna dypi i hvert sinn sem henni er slakad Ut.

UPPTOGSAFL

pessi stilling stjornar upptogsaflinu. Pad getur haft gildi fra O til 99 og er
grunnstillt & 30.
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DRATTAR TIMI

Pegar linan er dregin inn er aflinu reglulega breitt. Pessi stilling stjérnar
lengd pess tima par sem aflid er aukid (sja mynd 11). Hvert prep jafngildir
1/10 ar sekandu og grunnstillingin er 32 (3,2 sek).

SLOKUNAR TIMI

pessi stilling stjornar lengd pess tima par sem aflid er minnkad (Mynd ).
Hvert prep jafngildir 1/10 ur sekandu og grunnstillingin er 20 (2,0 sek).

UTRENNSLIS BIDTIMI

Pegar vindan hefur dregid alla linuna inn pa stoppar h(n sem nemur pessari
stillingu adur en han slakar linunni ut aftur. Hvert prep jafngildir einni
sekindu og grunnstillingin er 2.

pessi stilling kemur ad gagni vid ad tryggja ad smokkfiskurinn & sidasta
onglinum hafi sleppt takinu adur en linunni er slakad aftur i sjoinn.

UPPTOGS BIDTIMI

Sa timi sem vindan er stopp, pegar linunni hefur verid rennt Gt & dypi falska
botnsins, adur en vindan byrjar ad draga inn feerid. Grunnstillingin er nall
en gildi getur verid fra 0 upp i 99.

HAMARKSHRABI UPPTOGS

Hamarkshradinn pegar linan er dregin inn p.e.a.s. vindan mun ekki fara yfir
bennan hrada pegar han er ad draga inn linuna, sama hvert gildi upptogs-
aflsins er.

pessi stilling er naudsynleg pegar veitt er med moérgum 6nglum og/eda
afslitara t.d. vid makril veidar. [ peim tilfellum verdur aflid ad vera
neegjanlegt til ad draga inn linuna pegar pad er fiskur a hverjum 6éngli og
slita fiskinn af med pvi ad draga pa i gegnum afslitarann. En i peim
tilvikum par sem ekki er fiskur & hverjum 6ngli, pA mundi vindan draga pa
inn allt of hratt pannig ad ,,afslitunin’’ yrdi ill stjérnanleg.

Grunnstillingin er 25 en hagt er ad stilla gildid fra 0 til 50. Hvert prep
jafngildir 10 rpm pannig ad grunnstillingin jafngildir 250 rpm. Su stilling
atti ad duga i flestum tilvikum, en ef fiskinum heettir til ad slengjast Gt fyrir
bord 4 medan a ,,afslituninni’’ stendur, pa atti ad leekka pessa stillingu.

Athugid: begar stillt er & smokkfisk veidikerfid pa er slakaskynjarinn
ovirkur p.e. linan parf hvorki ad vera praedd i gegnum slakaskynjarann
eda blokkina & arminum.

SKJASIPA EITT - Makril stillingar

Heegt er ad nota faeravinduna an aukabUnadar vio makrilveidar & sama hatt
0g pegar porskveidar, ufsaveidar o.s.frv. eru stundadar. En par sem slita
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verdur fiskinn af krokunum med handafli og hifa verdur slédann einnig med
handafli (ekki er hagt ad draga hann inn & girnishjolid) er ljost ad petta
getur verid nokkud strembid verk. Miklu hagkvemara er ad nota afslitara
og trissur. Hin mikli togkraftur vindunnar gerir pad mogulegt ad hafa allt ad
70 kroka & sl6danum. Mynd 12 synir afslitara framleiddan hja Slippnum
Akureyri ehf.

Mynd 13
Pegar veida a makril med DNG C-6000i og afslitara er makrilkerfi valid

pegar makrill er veiddur med DNG C-6000i og afslitara, er makril
veidikerfid valid . Slédinn hefur venjulega 30 — 70 kroka med u.p.b. 30 —
40 cm bili & milli peirra. Lengd sl6dans (og einnig fjoldi krokanna) er had
bvi hversu langa linu trissurnar geta tekid. Sama gildir um smokkfiskveidar,
b.e. aldrei er haegt ad draga krékana upp a girnishjoélio.

Krokarnir sem notadir eru vid makrilveidar eru ekki peir somu og notadir
eru vid hefdbundnar veidar. Peir eru smerri og venjulega er adeins
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raudlitud gervi beita & peim (gummi). Mynd 13 synir venjulegan fiskikrok
af sterdinni 12, EZ-14 fiskikrok og makril krok i samanburdi vid sterd
stopphringsins.

pegar makrill hefur fundist & sveedinu undir batnum er linunni slakad Gt par
til han neer pvi dypi sem makrillinn er & A pvi dypi er falski botninn
stilltur. NU byrjar vindan ad draga inn linuna og heldur pvi afram par til han
neer dypinu nall. ba stoppar hin um stund (sja UTRENNSLIS BIDTIMI &
bladsidu 22) adur en han dregur feerid inn aftur. Pegar feerid naer pvi dypi
sem falski botninn er stilltur & p4 byrjar vindan ad draga inn linuna og allt
endurtekur sig.

UPPTOGSAFL

Grunnstilling pessarar stillingar er 70 sem etti ad vera hafilegt i flestum
tilvikum til pessara veida Pad gildi sem hentugast er hverju sinni er had pvi
hve margir krokar eru & slddanum og pyngd sdkkunnar. Algengt gildi fyrir
60 — 70 krdka er 80 — 90.

Athugid: UPPTOGSAFL etti «tid ad vera stillt naegilega hatt til ad
afslitunin gangi snudrulaust fyrir sig.  Notid HAMARKSHRADI
UPPTOGS stillinguna til pess ad stjorna hradanum.

SLOKUNAR TiMI
Gildi pessarar stillingar verdur ad vera null.

HAMARKSHRABI UPPTOGS

Grunnstillingin (15) etti ad henta i flestum tilvikum pessara veida. Ef
fiskinum hattir til ad slengjast ut fyrir bord vid ,,afslitunina’’, lekkid pa
gildi pessarar stillingar.

Athugid: Geetid pess serstaklega ad pegar sidasti krokurinn & slédanum
hefur verid dreginn i gegnum afslitarann, ad ekki sé buid ad draga fyrsta
krokinn upp a girnishjolid og ad dyptarmaelingin syni nall par sem pu vilt
ad vindan heetti ad draga inn linuna. Frekari leidbeiningar um hvernig &
ad breyta dyptarmelingunni eru ad finna i kaflanum ,,Stilla nall punkt
(nalistilla dyptarmeelinguna) *’ d bladsiou 15.

Ef stopphringurinn (fljétandi) er notadur til pess ad tryggja ad slédinn
gangi aldrei inn & girnishjolid, adgeetid pa ad hann komi ekki i veg fyrir
ad vindan nai nall dypi pegar hun er vid upptog.
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SKJASIPA TVO - Veidikerfi

O
[

Veidikerfin geyma gildin & 6llum stillingum & skjasiou eitt. bau innihalda
einnig upplysingar um gerd keiplags (sja ,, SKJASIDA FIJOGUR -
Keipgerdir’’ 4 bladsidu 32) og stilla avallt troppufjolda i tréppukeipi a
fimm troppur (sja,,”” 4 bladsiou 31).

Veidikerfin geyma einnig stillingar fyrir nidurkeip p.e. grunnveidikerfin
breyta alltaf stillingunni HRADASTYRT NIDURKEIP (bladsida 33) i
gildid 0 (6virkt) en ,,EIGIN KERFI’> geyma gildi pessarar stillingar og
stillingarinnar NIDURKEIPSHRADI (bladsida 33).

Veidikerfi er valid med pvi ad flytja bendilinn a taknmyndina fyrir
viokomandi veidikerfi og yta a PLUS takkann. begar veidikerfid hefur
verid valid birtist tAknmynd pess & skjasiou eitt.

Leitarkerfin eru frabrugdin 6drum veidikerfum par sem pau geyma ekki
gildi fyrir stillingar eda keiplag. Ef leitarkerfi er gert virkt notar vindan paer
stillingar sem eru virkar pegar leitarkerfid er valid og leitar pannig ad fiski.
Leitarkerfin vinna pannig ad keipad er &kvedid oft & hverju dypi (sjalfgefio
er 10) og sidan er ferid dregid upp um eina keiplengd. Par er aftur keipad
og svo framvegis. Pegar efri morkum leitarsveaedisins er ndd, rennur faerid
aftur nidur i botn og byrjar leit @ ny. Taknmyndir leitarkerfanna syna
leitarsveedid. Ef vindan finnur fisk, setur huan gervibotn par, gerir
leitarkerfid dvirkt og dregur inn fiskinn. Naest, pegar notandinn leaetur
vinduna renna faerinu Ut pa stoppar hdn & pvi dypi par sem fiskurinn fannst
0g byrjar ad keipa.

Notandi getur breitt leitarsvaedinu (sjd & bladsidu 31) og fjolda keipa a

hverju dypi (sja a bladsidu 31). Kaflinn ,,LEITARKERFI”’ 4 bladsidu 27
atskyrir hvernig leitarkerfid virkar.

Pegar leitarkerfi er virkt, birtist taknmynd pess & skjéasiou eitt i stad peirrar
sem synir veidikerfio. begar leitarkerfid er gert Ovirkt birtist fyrri
taknmyndin aftur (tAknmyndin fyrir virka veidikerfid).

Heegt er ad gera leitarkerfi 6virkt med pvi ad feera bendilinn yfir taknmynd
einhvers leitarkerfis og yta & MINUS takkann eda med pvi ad velja eitt af
veidikerfunum.

DNG

petta veidikerfi er grunnkerfid frA DNG og petta veidikerfi er virkt pegar
vindan er tengd vid rafmagn i fyrsta sinn.

Ef pu lendir i vandraeedum og veist ekki hvada stillingar eru virkar, getur pd
endursett allar stillingar sem varda veidikerfin med pvi ad velja petta
veidikerfi.
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BEITUVEIDI

petta kerfi er notad pegar beita er notud & 6ngla i stad gdmmis. Vindan
stoppar smé stund efst og nedst i hverju keipi, og keipid er hagt og stutt.
Fisknami er lagt stillt.

UFSAVEIDI

Ufsaveidi byggir & hrodu keipi og hatt stilltu fisknemi. Par sem ekki er
liklegt ad fiskurinn losni af krokunum er notad kraftmikio upptog til pess ad
auka afkostin.

TROPPUKEIP

Petta kerfi er svipad beituveidinni en i stad pess ad keipa upp og nidur, pa
keipar vindan upp i dkvednum fjolda skrefa (sjd & bladsiou 31) og bidur
adeins vid hverja upp hreyfingu. Pegar upphreyfingunni er lokid rennir
vindan faerinu aftur nidur & pad dypi par sem fyrst var keipad og byrjar upp
a nytt.

SMOKKFISKVEIDI

petta kerfi er mjog frabrugdid 6drum veidikerfum. bad helgast af pvi ad
adferdin vid smokkfiskveidar er mjog frabrugdin hefdbundnum adferdum
vid veidar. Frekari leidbeiningar eru ad finna i kaflanum ,,SKJASIDA
EITT — Smokkfiskstillingar’’ 4 bladsidu 20.

MAKRILVEIDI

Petta kerfi svipar til smokkfiskveidikerfisins og er notad vid veidar a makril
med keflum og slitara. (Sjad SKJASIDA EITT Makril stillingar bls. 22)

NORSKT KERFI
Veiodikerfi fyrir veidar & djapu vatni, med léngum keipum.
FAREYSKT KERFI

Veidikerfi fyrir mismunandi stopptima. Stopp i 10 sec. pegar keip er i stédu
uppi.

SPIL

Program fyrir hifingu & linu. Keip er gert ovirkt og vindan skiptir & milli
hifingu og stoppstddu pegar ytt er a stjérntakka.

SKOTLAND

Sérstakt Makrilkerfi fyrir Skotland.
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BREMSA

petta kerfi er frabrugdid hefdbundnu kerfi ad pvi leiti ad vindan er ekki
keyrd Ut heldur er métorinn latinn halda litillega & moti og sakkan latin
draga linuna ut. bad hvad matorinn heldur mikid & moti er haegt ad stilla &
samskonar taknmynd & skjésiou 3 (sja nanar bladsidu 31). begar petta kerfi
er notad er slakaskynjari ekki notadur heldur er pess i stad botn fundinn med

pbvi ad sj& hvenar linan hattir ad renna ut.

LEITARKERFI:
Leitarkerfi1d
AL A AL AL AL A AL
b
J
> )
] .
7))
a
L
=
(]
M a e
Fiskur bitur 4
krokana, falskur
Leitarfjoldi botn er stilltur
citar 19 dt =\ \ og leitarkerf;lé er
y @1 ovirkt
Mynd 14
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ALLEIT

Petta leitarkerfi leitar fra botni ad yfirbordi sjavar. Ef gervibotn er innsettur
er leitad fra honum ad yfirbordi sjavar.

BOTNLEIT

Leitarsvaedio er fra botni og hélfa leid ad yfirbordi sjavar. Gervibotn ma
setja inn til ad breyta nedri mérkum leitarsvaedisins.

YFIRBORDSLEIT

petta kerfi er eins og fyrsta leitarkerfid nema hvad gervibotn er sjalfvirkt
settur inn atta keiplengdum fra yfirbordi. Sidan er leitad padan og ad
yfirbordi sjdvar. Ef dypi ad botni er minna en atta keiplengdir, er
gervibotninn settur par sem botn finnst og i hvert skipti sem sakkan neer
botninum pa er gervibotninn stilltur samkvaemt pvi.

EIGIN KERFI

Notandinn getur geymt sinar eigin stillingar i eigid kerfi. betta er gert &
pann hatt ad bendillinn er fluttur & tdknmynd pess kerfis sem nota &
(1 — 2) og ytt & MINUS takkann. ba skrair vindan allar peer stillingar af
skjasiou eitt og einnig gerd keiplags i minni. Eftir petta er haegt ad kalla
fram pessar stillingar & sama hatt og énnur veidikerfi p.e. med pvi ad fera
bendilinn yfir tiknmyndina og yta & PLUS takkann.

Ef eigio kerfi er virkt birtist tiknmynd pess & sama stad og tdknmynd
annarra veidikerfa & skjasidu eitt.

SKJASIPA PRJU - Ymsar stillingar

)

STOPPA I NULL

pessi stilling segir vindunni ad stoppa um leid og dyptarmeelirinn nzer nalli
begar han er ad draga feerid inn. Ef gildid er nall dregur vindan linuna inn
par til stopphringurinn kemur upp ad trissunni.

LJOS
Ef pessi stilling er sett & 1, er kveikt & baklysingu i skjanum. betta er
audvitad nytsamlegt pegar veitt er i myrkri og getur stundum gert skjainn

lesilegri vid adrar adstaedur. Grunngildi pessarar stillingar er null (ekKi
kveikt).
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REK

pessi stilling er notud vid adstaedur par sem rek batsins er mikid. Vindan
dregur pa feerid upp reglulega og sendir pad nidur aftur. Petta er gert til pess
ad tryggja ad linan reki ekki of langt fra batnum & medan fiskurinn er undir
honum.

Hve oft petta er gert akvardast af gildi pessarar stillingar.

Hvert prep jafngildir einni minatu p.e.a.s. gildi stillingarinnar segir til um
hversu margar minatur lida & milli pess sem feerid er dregid inn.
Grunnstillingin er nall.

LEIRBOTN

Ef botninn sem veitt er yfir er mjakur (leir eda sandur) festist sakkan oft i
honum pegar vindan finnur botn og vindan telur par med ad fiskur sé
kominn & ef pessi stilling er ekki notud. Ef stillingin er ekki ndll er
fiskneemid gert dvirkt i fyrsta hring uppkeips eftir ad botn er fundinn.

Vanalega er 1 nzgjanlegt gildi pessarar stillingar. bvi herri tala, pvi lengra
dregur vindan feerid upp fra botninum adur en hun athugar hvort fiskur sé a.
I raun jafngildir hvert prep stillingarinnar einum hring & girnishjolinu. Sem
deemi, a stillingunni 3 pa athugar vindan ekki hvort fiskur sé & fyrr en han
hefur dregid linuna inn um sem nemur prem hringjum & girnishjolinu eftir
ad sakkan hefur nad botni.

Grunnstilling vid raesingu er nall (6virkt).

BOTNAMNI

Stillir timann i 1/30 poértum ur sekdndu sem lidur fra pvi ad slaki kemur og
pangad til botn er skynjadur. Botnnaemni stillingin er naudsynleg til pess ad
vindan vinni rétt. Med pvi ad fylgjast naid med slakanum & linunni pa er
mogulegt ad stjérna Gtrennslinu og segja til um hvort sakkan hefur nad
botni. Haegt er med pessari stillingu ad lengja og stytta pann tima sem slaki
parf ad vera svo pad skraist sem botn..

Linan er praedd i gegnum lykkjuna & slakaskynjararminum og pegar strekkt
er & linunni, pa dregur han arminn nidur. Hinsvegar pegar slaki er a linunni,
pa dregur gormurinn sem er festur vid slakaskynjararminn hann aftur upp og
pannig veit vindan ad pad er slaki & linunni. bess vegna er mjog mikilveegt
ad slakaskynjararmurinn geti hreyfst 6hindrad.

pessi stilling styrir nemni vindunnar fyrir botni. Pvi haerri sem talan er pvi
lengri tima verdur slakinn ad vera & linunni &dur en vindan merkir pad sem
botn. Adgerdin ENDURSETNING setur pessa stillingu & 40, sem er
grunnstillingin.

Med gildid stillt & 1 er vindan nokkud sndgg ad taka slaka a linunni sem
botni. Petta er pagilegt ef mikid er af grj6ti eda hrauni & botninum par sem
hettan a pvi ad sakkan festist i botninum verdur litil.
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Hinsvegar pa getur pad verid 6hagkvaemt pegar sjorinn er dfinn. begar
baturinn vaggar a4 6ldunum pa getur, 6dru hvoru, ordid slaki & linunni
jafnvel pé ad sakkan hafi ekki nad til botns. 1 pessum tilfellum er
naudsynlegt ad haekka pessa stillingu. 1 flestum tilfellum er nagjanlegt ad
hafa hana i kringum 10.

Pegar smar fiskur bitur & feerid (sem er minni en valid fisknemni) og vindan
heldur &fram ad keipa pa verdur nidurkeipid tregara en ella par sem
fiskurinn streitist vid nidurtogi sékkunnar. [ pessari stédu kemst vindan
stundum ad peirri rongu nidurstodu ad botni sé nad. Pbetta litur Ut eins og
vindan hakki sig i sjénum i hverju keipi. Lausnin er su ad haekka pessa
stillingu. Pbetta hefur pé pann galla ad vidbragstiminn er lengri pegar faerid
kemur i raun og veru i botn. Pessi bid getur valdid pvi ad sakkan tapist
pbegar veitt er a gryttum botni, t.d. & hraunbotni.

AFLSTUBULL

pessi stilling stjornar myktinni vid upptogid. bvi leegra sem gildi hennar er
bvi mykra er upptogid. Aflstudulinn er haegt ad stilla & bilinu fra 0 til 10 en
grunnstillingin (eftir endursetningu) er 3.

Afl-
stusull &

10

>
0 250 500 RPM
Mynd 15

Sem demi um hvernig aflstuduls stillingin vinnur, skulum vid setja sem
svo ad gildi hennar hafi verid stillt a 3. NG notar vindan 30% af aflinu
sem stillt hefur verid med upptogsaflinu (sja a bladsiou 21) pegar
hradinn er 0 rpm og 100% pegar hradinn er 500 rpm (sja mynd). A
60rum hrada en pessum akvardast aflio af imyndadri linu a milli
pessara tveggja gilda. Til deemis pegar hradinn er 250 rpm pa yrai aflid
65%.
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Anrifin eru pau ad ef aflstudullinn er lagt stilltur t.d. & 0 — 5, pa dregur
vindan ferid inn haegt og rolega pegar einhver pyngd er & linunni en hratt og
kroftuglega ef svo til engin pyngd er. Ef aflstudullinn er stilltur & 10 pa
notar vindan fullt afl vid hvada hrada sem er.

Annar mikilveegur eiginleiki pegar pessi stilling er hofd 1&g (3 — 5) er ad
dempa 6lduhreyfingar p.e. pegar baturinn lyftist a 6ldutoppi pa eykst togid
en vindan heagir & sér & moti pannig ad fiskurinn er dregin & jofnum hrada
upp.

TROPPUFJOLDI

I{E pessi stilling er fyrir fjolda trappa i troppukeipi. Grunnstillingin er 5 (su
sama og troppukeip stillingin setur).

BREMSA

@ pessi stilling er einungis notud med samnefndu veidikerfi og stillir hversu

fast vindan heldur & moti i Gtrennslinu, pvi haerra gildi pvi fastar heldur
vindann & moti og eftir pvi rennur haegar at. Ef stillt er & 0 er bremsukerfid
gert Gvirkt og slakaskynjarinn verdur virkur a ny.

FLAUTA

li]n” Ef pessi stilling er sett & einn, mun vindan gefa hljodmerki pegar fiskur
kemur & faerid og svo aftur pegar vindan kemur upp. Petta hefur ekki ahrif &
hlj6did sem heyrist pegar ytt er & takka, pad heyrist alltaf.

pessi stilling hefur lika ahrif & ytri flautu (sj4 i kaflanum Ytri flauta i
VIDAUKI B - AUKAHLUTIR) p.e. slokkt er & ytri flautu ef gildi pessarar
stillingar er null.

SJALFKRAFA NIDUR

n Ef pessi stilling er eitthvad annad en null, pa bidur vindan, eftir ad hafa

komid upp med fisk, i pann tima (i sekdndum ) &dur en hdn fer svo
sjalfkrafa nidur aftur. pessi eiginleiki er gerdur Ovirkur med pvi ad hafa
bessa stillingu stillta & null.

ENDURSETNING

I,Hr Ef pu ert lentur i 6gongum og hefur tapad attum innan um allar stillingarnar
getur pa endurstillt vinduna (stillir allar stillingar & videigandi
grunnstillingar) med pvi ad nota mdéguleikann ENDURSETNING.
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VIRKNI SLAKASKYNJARA

Slakaskynjara armurinn er eini hluti vindunnar sem parf stédugt vidhald.
Til pess ad pad verdi sem allra audveldast eru birtar upplysingar vardandi
hann & skjasidu prju.

Finna ma tdknmyndina fyrir hann i nedra vinstra horni skjasins. Vinstra

megin vid hann eru synd tvd gildi, sem gefa til kynna aflestur
slakaskynjarans (SL) og straumnotkun vindunnar (1(A)).

Athuga verdur annars slagid aflesturinn hja slakaskynjaranum. bad er gert
med pvi ad fylgjast med aflestrinum pegar ekki er strekkt & linunni
(slakaskynjara armurinn er alveg uppi) og pegar strekkt er & linunni (linan
dregur slakaskynjara arminn alveg nidur). Aflesturinn etti ad vera 0 i fyrra
tilvikinu og 43 — 48 i seinna tilviki.

Ef aflesturinn er ekki réttur pa verdur ad endurstilla slakaskynjarann &
skjasiou 5 (bls. 34).

SKJASIPA FIOGUR - Keipgerdir

A pessari sidu getur notandinn breytt um keipgerd (engar adrar stillingar
breytast). Vid ufsa veidar er t.d notad DNG KEIP en ef notandinn vill nota
troppu keip vid ufsa veidarnar pa virkjar hann fyrst ufsa veidikerfid og flettir
svo & skjasiou fjogur og velur par tréppu keip.

A pessari sidu getur notandinn einnig ,,skrad’” sina eigin keipgerd p.e. hann
getur snuid girnishjolinu eins og hann veeri sjalfur ad keipa handvirkt og
vindan skrair nidur hreyfingar hans. Sidan getur hann notad pessar
hreyfingar i sinu eigin veidikerfi eda t.d. i stad DNG KEIP i ufsa
veidikerfinu.

Keiptegund er valin med pvi ad feera bendilinn & tAknmyndina fyrir keipid
og yta & PLUS takkann.

DNG KEIP

Petta er hid venjulega keip, upp og nidur. Skynjar fisk pegar vindan dregur
feerid upp.

TROPPU KEIP

| stad pess ad fara alltaf upp og nidur til skiptis pa er linan togud upp
akvedid morg skipti (sja i stillingunni & bladsidu 31). A milli pess sem linan
er togud upp pa er stoppad sem nemur einum BIDTIMA (sja stillinguna
BIDTIMI & bladsidu 19).

BIDTIMI NIPRI

Pegar pessi stilling er ekki null, stoppar vindan eftir hvert keipi og bidur i
bann tima sem pessi stilling segir til um betta er sama stilling og er &
skjasiou eitt i hefobundnum veidikerfum.
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BIIBTIMI UPPI

pessi stilling svipar mjog til stillingarinnar hér & undan nema pessi stilling
stillir bidtimann uppi.

HRADASTYRT NIDURKEIP

Ef pessi stilling er stillt & nall pa gefur vindan linuna Gt eins hratt og sakkan
dregur i nidurkeipi. Ef stillingin er hinsvegar stillt & einn pa styrir vindan
hradanum nidur og reynir ad halda eins og hann er stilltur med stillingunni
NIDURKEIPSHRADI (sja NIDURKEIPSHRADI & pessari bladsiou).

NIDURKEIPSHRADI

Pessi stilling segir vindunni & hvada hrada hun & ad snuast i nidurkeipi ef
hradastyring er virk. Grunnstillingin er 8 og hvert prep jafngildir 10 rpm.
Grunnstillingin jafngildir pvi 80 rpm.

bessi stilling er einnig notud ef haeging vid botn i nidurrennsli er virkt. 1 pvi
tilfelli segir hdn til um legri hradann (sja i kaflanum Hagja nidur vid
atrennsli a bladsiou 14).

HZEG AFLAUKNING EF FISKUR ER A

pegar vindan finnur fisk pa breytir hin um starfsemi, fra keipi yfir i upptog.
Eftir ad vindan hefur skynjad fisk pa parf ad skipta fra keipafli (sja
KEIPAFL & bladsidu 17) yfir i upptogsafl (sja UPPTOGSAFL & bladsiou
16). Til ad koma i veg fyrir ad fiskur losni af krokunum, eykur vindan
hradann tifalt hagar en venjulega vid upptog. Petta er gert & fyrstu
metrunum. Fjoldi metra sem vindan hagar sér & pennan mata er hagt ad
setja med pessari stillingu. Hvert prep jafngildir 0,2 m. Grunnstillingin er
25, sem jafngildir 5 m. Stillingin getur haft gildi fra 0 til 99, sem jafngildir
0-20m.

FLAKJIU SKYNJUN

Ef pessi stilling er stillt & annad gildi en nall (grunnstilling) virkjar han
flekju skynjun p.e. hvort linan ar vindunni hafi flekst vid linuna eda
slédann i naestu vindu. Han hifir pa alla leid upp.

Ef vindan getur ekki byrjad nidurkeipi (vegna slakans & linunni) morg skipti
i r60 pa tadknar pad annadhvort ad dypid fari 6rt minnkandi eda, pad sem
liklegra er, ad tveer vindur & sama batnum hafi fleekt saman linunum.

Sem dami um hvernig petta virkar, segjum sem svo ad gildid sé stillt & 2
(grunnstillingin). Pa méa vindan skynja botn tvo skipti i r6d an pess ad geta
byrjad nidurkeipi (vegna slakans & linunni). 1 pridja skiptid taknar pad pa ad
linan hafi fleekst og byrjar han pa ad draga hana inn.

Ef stillingin er stillt @ nall pa er pessi skynjun ovirk.
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SKREFASTZARD KEIPS

I sumum I6ndum eru notadar mjog langar keiplengdir. Venjulega getur
keiplengdin verid frd 0 upp i 20 metra (sja KEIPLENGD & bladsidu 17).
Ef porf er a lengri keiplengd pa er haegt ad breyta skrefa sterdinni.
Grunnstillingin er 10 sem jafngildir 1 metra. Hvert prep jafngildir 0,1 metra
og getur haft gildi fra 1 til 30. Par af leidandi getur skrefasteerdin verid fra
0,1 upp i 3 metra og keiplengdin pvi fra 0,1 til 300 metra.

EIGIN KEIP

Notandinn getur skréd sin eigin keip og geymt pau i minni sem er merkt fra
1 upp i 3 p.e. hann getur geymt prju mismunandi keipi (skraningar). betta er
gert & eftirfarandi hatt:

Fyrst er vindan sett i stopp stédu. Ad pvi loknu pa er bendillinn feerdur a
tdknmyndina fyrir minnid sem & ad geyma skraninguna. Pegar pu ert
reidublin pa ytir pi & MINUS takkann og pa sleppir vindan tékunum &
girnishjolinu sem p& er haeglega haegt ad snda. NG hefur vindan hafid
skraningu hreyfinganna. Pu getur skrad i allt ad 80 sekdndur.

begar pa hefur lokid vid skraninguna yttu pa aftur & MINUS takkann. ba
hefur pitt ,,eigi0 keip’’ verid geymt og pa tekur vindan aftur vid ad styra
girnishjolinu.

Einn stor munur & grunn keipunum og skradu keipunum er, ad heagt er ad
nema fisk jafnvel p6 ad girnishjolid snaist ekki.

Athugid! Vindan hefur skraningu um leid og ytt er & MINUS takkann og
heettir um leid og aftur er ytt & hann alveg 6h&d pvi hvort girnishjolid
hefur verid hreyft eda ekki. begar 5 sek. eru eftir af skraningartimanum
ba gefur vindan fra sér hljédmerki. Ef ekki er ytt & MINUS takkann
innan 5 sek. geymist keipid ekki.

SKJASIPA FIMM - Vidhald
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Einungis er haegt ad komast & pessa skjasidu ef vindan er i stoppstédu. A
bessari skjasidu er haegt ad breyta nokkrum stillingum vardandi Grvinnslu
merkis fra slakaskynjaranum og hamarkshrada i Utrennsli.

Nedst & skjasidunni er pessi tAknmynd og haegra megin vid pad eru tolur i
tveimur linum. Pessar tolur eru eingéngu til upplysingar fyrir notanda og
eru paer notadar pegar verid er ad stilla slakaskynjarann. Talan i fyrstu
linunni er merkid fra slakaskynjaranum. Pbetta merki er venjulega & bilinu
90 - 160. Talan i seinni linunni er straumnotkunin i amperum margfaldad
mead tiu.

SLAKASKYNJARI UPPI OG NIBPRI

pessar stillingar eru notadar til ad segja vindunni meeligildi slakaskynjarans
uppi og nidri. Til ad stilla inn beadi gildin er bendillinn pangad til
slakaskynjari uppi blikkar (fyrri myndin). Slakaskynjaraarminum er leyft ad
fara eins langt upp og hann kemst (linan sl6k) og ytt pa & plas takkann til ad
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festa inn gildid. Naest er ytt & stjornu til ad fara yfir & slakaskynjara nidri.
Slakaskynjaranum er sidan ytt alveg nidur ad blakkarstonginni og ytt a plus
takkann. b er stillingunni lokid.

Athugid:  Alltaf er haegt ad ganga ur skugga um rétta virkni
slakaskynjarans & skjésiou prju (sja VIRKNI SLAKASKYNJARA &
bladsidu 32). Pad skyldi etid gert pegar slakaskynjara stillingunum hefur
verid breytt.

BOTNTOKUSLAKI

Vindan skynjar hvenaer sakkan ner botninum med pvi ad fylgjast med
meeligildum slakaskynjarans eins og pau eru synd & skjasidu prju. Ef
stillingarnar fyrir slakaskynjarann eru réttar pa er petta meeligildi & milli 0
0g 48.

Pegar sakkan nar botninum pa myndast slaki & linuna. Ef meligildid fer
undir &kvedna tolu i 4kvedin langan tima (sja BOTNTIMI & bladsidu 18) pa
tekur vindan pvi sem ad botninum hafi verid ndd. Pessi akvedna tala, sem
meeligildi slakaskynjarans verdur ad fara undir, er akvedin med pessari
stillingu. Grunnstillingin er 14, en hin getur verid fra 1 upp i 48.

[ vissum tilfellum pegar ekki er mikid eftir af linunni & girnishjolinu pa
getur verio naudsynlegt ad leekka pessa stillingu. betta getur komid upp
begar veitt er a miklu dypi eda pegar linan er i rauninni ekki négu léng a
girnishjolinu.

[ pessum tilvikum ner linan ekki ad draga slakaskynjarann négu langt nidur
begar hin er strekkt og meligildi slakaskynjarans verdur pvi einungis u.p.b.
14 eda jafnvel legra. Ef maligildi slakaskynjarans fer undir 20 minnkar
atrennslis hradinn téluvert og heettan & ad skynja botninn par sem engin botn
er verdur mun meiri, sérstaklega pegar baturinn vaggar a éldunum.

HAMARKS HRADI | NIDURRENNSLI

pessi stilling stjornar hamarkshradanum i nidurrennsli. Hvert prep jafngildir
10 rpm og grunnstillingin er 38, sem jafngildir 380 rpm. Gildid getur verid
fra O upp i 60.

Besta gildid & pessari stillingu fer mikid eftir adstedum og hvada tegund
linu er notud. Ef sjor er 6kyrr pa getur verido naudsynlegt ad leekka gildio,
sérstaklega pegar notad er girni og pegar mikid er a girnishjolinu.
Hinsvegar ef sjor er stilltur pa ma hugsanlega hakka stillinguna og na
pannig meiri hrada i nidurrennslinu.

HAMARKS HRADI | UPPRENNSLI

pessi stilling stjérnar hamarkshradanum i upprennsli. Hvert prep jafngildir
10 rpm og grunnstillingin er 0 sem aftur pydir ad engin takmoérkun er &
hrada og & hann pvi ad vera um 500 rpm. Gildid getur verid fra O upp i 50.
Hamarkshradinn er samtvinna UPPTOGSAFLS (sja bls.16) stillingunni og
hann naest ekki ef pungt er a nema aflid sé aukid & moti.
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EINING

Pessi stilling segir til um i hvada einingu dypid er birt & skjanum. Valid
stendur milli metra, feta og fadma. Undir taknmyndinni er synt hvada
melieining er virk (m = metrar, ft = fet, fa = fadmar).

PJOFAVORN

Heegt er ad leesa vindunni med fjogurra stafa PIN numeri. Ef laesing er
virkjud stendur annad en nall (1-99) undir ttkmmyndinni og pa mun notandi
purfa ad sl& inn PIN namer i hvert sinn sem vindan er raest. Til ad stilla PIN
namer er ytt & plds, svo er valid nidmer med pvi ad fletta milli
tdknmyndanna & skjanum sem birtist og stadfest med pvi ad yta & stjorn
takkann, petta parf ad endurtaka til ad stadfesta ad pu hafir munad PIN
namerid. Ef PIN er virkt parf notandi ad sl inn ndmerid (med svipudum
heetti og pegar pad er stillt) og stadfesta med pvi ad yta & adalrofa. Haegt er
ad slokkva a pjofavorninni med pvi ad yta & minus (&4 tAknmyndinni fyrir
pjofavornina). Ef breyta & PIN numeri parf fyrst ad taka pjofavornina af
(takn PJOFAVARNAR 4 null)

Athugid ad mjog aridandi er ad muna PIN numerid sem valid er, pvi ad
gleymt lykilord gerir vinduna 6nothafa og parf ad fara med hana &
verkstaedi DNG til ad laga pad.

STAKKUN TAKNMYNDA

Pegar pessi stilling er stillt & annad gildi en nall (grunnstilling), pa birtist
virka tdknmyndin (su sem blikkar) & skjdnum tvisvar sinnum sterri.
Stillingin akvardar hversu oft taknmyndin parf ad blikka par til hdn er
steekkud.

Ef pessi stilling hefur t.d. gildid 2 pa blikkar taknmyndin tvisvar &dur en hdn
er steekkud.

HAEGT UPPRENNSLI

Pegar pessi stilling er stillt & annad gildi en nall (grunnstilling), pa heegir
vindan a sér i upprennsli vid pad dypi sem stillt er & (m-ft-fm sja EINING
hér fyrir ofan) undir pessu takni og hradanum er haegt ad stjorna (sja
SNUNINGHRADI | HEGU UPPRENNSLI hér fyrir nedan).

SNUNINGHRABI | HEGU UPPRENNSLI

Snuninghradastilling fyrir HEGT UPPRENNSLI (sja hér fyrir ofan). begar
pessi stilling er stillt & annad gildi en nall (grunnstilling), pa snyst vindan
med peim snuninghrada sem er par stilltur, margfaldadur med 10, t.d. ef
stillt er & 15, pa er snuninghradinn 150 sn/min. Hradinn getur p6 aldrei ordid
meiri en 500 snUningar & mindtu.
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Samskiptaskjasida

HE
L

1

Ef ytt er & minus takkann pegar SKJA taknmyndin blikkar og vindan er i
stopp stodu pa birtist samskiptaskjasidan. Moguleikinn & samskiptum gerir
pad kleift ad tengja allt ad fimm vindur saman &samt ytri flautu og
fjarstyringu.

Geta vindunnar til samskipta gerir pad mogulegt ad uppfera forritid i
vindunni mjog audveldlega og &n pess ad hreyfa vio nokkurri skrufu i
vindunni.  Allar C-6000i t6lvustyrdar feeravindur hafa moguleika &4 ad
uppfeera forrit sitt sama hvada Gtgafa forritsins er fyrir.

Adur en ad hagt er ad nota einhvern af samskiptaméguleikunum verdur ad
stilla eftirfarandi stillingar réttar.

AUDKENNING

pessi stilling gefur til kynna audkennistolu vindunnar pegar hun & i
samskiptum vid onnur teki. Ef han er stillt & nall (grunnstillingin) pa mun
vindan ekki hafa nein samskipti. Ef han er stillt & einn pa hefur pessi vinda
yfirstjorn yfir 6llum samskiptunum.

Adeins ein af vindunum getur gengt hlutverki stjornanda og pad verdur alltaf
ad vera einn stjérnandi. Allar hinar verda ad hafa adra audkennistélu eda fra
2uppib.

YTRI FLAUTA

pessi stilling virkjar ytri flautuna. Ef han er virk, pa gefur vindan fra sér
flaut i hvert skipti sem han verdur vor vid fisk og vindan byrjar ad draga
feerid inn, og aftur pegar vindan hefur lokid vid ad draga aflann um bord.

Ef han er stillt & nall (grunnstillingin) pa er ekki notud ytri flauta & pessari
vindu.

Hins vegar ef hun er ekki stillt & nall pa gefur gildi hennar til kynna
hverskonar hljod pessi vinda gefur frd ser. Hegt er ad velja & milli sjo
mismunandi hljéda pannig ad hver vinda getur haft sitt eigid hljéd.

I hvert sinn sem pessari stillingu er breitt gefur vindan fra sér videigandi
hljoo.

FLAUTAR PEGAR UPPI

Pessi stilling stjornar pvi hvenar (a hvada dypi) vindan flautar pegar hin
hefur dregid aflann upp. Hvert skref jafngildir 0,2 m og grunnstillingin er 10
(2 m).

Vid grunnstillingu, pa gefur vindan fra sér hljod & 2 metra dypi. Pessi
moguleiki getur verid mjog mikilveegur t.d. vid porskveidar, par sem
fiskurinn sleppur stundum ef pad er ekki einhver tilbuin ad gripa slédann og
halda &fram ad draga feerid inn adur en vindan hefur stddvast ad fullu.
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ALLTAF EIN VINDA Ab KEIPA

Ef gildi pessarar stillingar er ekki nall pa gengur pessi vinda Ur skugga um
ad pad sé einhver onnur vinda ad keipa adur en han dregur inn aflann. Ef
engin énnur vinda er ad keipa pa bidur hdn med ad draga aflann upp par til
einhver 6nnur vinda byrjar ad keipa.

pannig er haegt ad hafa t.d. tveer stilltar & pennan hatt sem tryggir ad pad sé
alltaf onnur peirra ad keipa, en hinar sem ekki eru stilltar & pennan hatt, ad
draga inn aflann pegar peim poknast.

Jafnvel po ad rekstillingin (sja & bladsidu 31) sé &, pa mun vindan samt sem
aour ekki draga feerid inn nema einhver énnur sé ad keipa.

Ef pessi moguleiki er virkur og vindan verdur vor vid ad fiskur sé &, en er
ekki leyft ad draga feerid inn, pa birtist gluggi sem gefur til kynna ad vindan
hafi ordid vor vid fisk (sja Mynd 6 & bladsidu 11). Ef fiskurinn er ekki
lengur & pegar vindan hefur lokid vid ad bida eftir ad einhver énnur vinda
hefji keip, pa dregur hun ekki ferid upp lengur en heldur &fram ad syna
gluggann til pess ad notandinn fai ad vita ad fiskur hafi bitid a, en hafi
sloppid :o(
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FJARSTYRING

Med forritsuppfeersiu er unnt ad tengja vindurnar saman med nyjum
samskiptastadli sem gerir kleift ad fjarstyra vindunum hvor fra annari eda
fra einkatolvu (PC). A samskiptaskjasidu (sja bls. 36) er hagt ad virkja nyja
samskiptastadalinn. Pad er gert med pvi ad feera bendilinn (med pvi ad yta &
stjornuna) pangad til bendillinn er yfir PC stillingunni, (sja mynd til hlidar),
han er svo virkjud med ad yta & plus og afvirkjud med ad yta & minus. Einn
(1) og nall (0) birtast undir stillingunni og segja til um hvort stillingin er
virkjud eda ekki. pegar pessi samskiptastadall er valinn hverfa peer
skjamyndir sem ekki eru lengur virkar.

Pegar kveikt er & fjarstyringu baetist vid ny skjasida, pessi skjasida er & milli
samskiptasiounnar og skjasiou eitt. Heegt er ad fara & hana med pvi ad yta &
minus pegar SKJA taknmyndin blikkar & skjasidu eitt. betta er
samskiptayfirlitssida, heegt er ad fara & samskiptaskjasiou med pvi ad yta a
minus pegar SKJA taknmyndin & samskiptayfirlitssidunni blikkar og métor
er i stopp stoou.

Pegar fjarstyring er notud parf ad tengja saman samskiptaparid i
rafmagnsadtaugunum a vindunum. Einnig parf ad gefa vindunum audkenni
(sja bls 36) og parf hver vinda ad vera med sitt eigid. Allar vindurnar verda
ad vera med PC stillinguna virkjada.

A samskiptayfirlitssidunni birtist ein taknmynd fyrir hverja vindu sem er
tengd og synir métorstédu hennar. Undir myndinni er dypi videigandi
vindu. begar ytt er & stjorntakkann er su skipun framkveemd & peirri vindu
sem er blikkandi. Med pessu moti er haegt ad fylgjast med 6llum tengdum
vindum og styra peim fra hvada vindu sem er (af peim sem tengdar eru
saman).
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LAUSN VANDAMALA

Vindan hifir pd ad enginn fiskur sé a krokunum, hvernig stendur & pvi?

Pad geta verid prjar astedur fyrir pessari hegdun p.e. FISKNAMI stillingin
er of lag samanborid vid pyngdina & sokkunni eda REK stillingin er ekKi
stillt & nall sem gerir pad ad verkum ad vindan hifir med pvi millibili sem
REK stillingin segir um i minatum. Ef um pad er ad raeeda pé birtist REK
taknmynd undir dyptar malingunni a skjasiou eitt.

Ef petta gerist adeins pegar sakkan ner botni pa er liklegast ad botninn sé ar
leir eda sandi sem sakkan sekkur i. Til pess ad leysa pann vanda hakkid
gildi ,,LEIRBOTN"’ stillingarinnar um 1.

Vindan snyr ekki girnishjélinu og spennan a skjanum er 54V?

Ef slokkt er & vindunni og kveikt & henni aftur innan 5 — 10 sekdndna pa
kveikir styrirasin ekki & sér. Slokkvid einfaldlega a vindunni og bidid i 10
sekdndur &dur en kveikt er a henni aftur.

Vindan finnur botn 4dur en sakkan lendir i botni?

Einfaldasta skyringin & pessari hegdun er ad settur hafi verid falskur botn.
bad gerist ef yit er 4 PLUS takkann pegar vindan er i nidurrennsli og
bendillinn blikkar ekki. Haegt er ad taka falskan botn af med pvi ad yta a
MINUS takkann pegar vindan er i nidurrennsli og bendill blikkar ekki.

Ef falskur botn er ekki virkur athugid pa hvort merkid fra slakaskynjaranum
a skjasidu prja sé i lagi. Ef slakaskynjarinn er rétt stilltur pa er gildid nall
begar skynjarinn er alveg uppi og 48 pegar hann er alveg nidur vid arminn.

Annar moéguleiki er ad BOTNTIMI stillingin (bls. 18) sé of lag, ad
BOTNTOKUSLAKI stillingin (bls 35) sé of ha, eda hvoru tveggja. Reynid
fyrst ad haekka BOTNTIMI stillinguna, gildi & milli 10 og 20 er i lagi. Ef
pad gerir ekkert gagn reynid pa ad lekka BOTNTOKUSLAKI stillinguna.
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Vindan fer of haegt i nidurrennsli?

Liklegast er ad slakaskynjarinn sé ekki rétt stilltur. Athugid merkin fra
slakaskynjaranum a skjasiou prju. Ef pau er ekki rétt pa parf ad laga pau
med hjalp stillinganna & skjasiou fimm.

Ef slakaskynjarinn er rétt stilltur athugio pa eftirfarandi atridi:
e hvort,,Hagja nidur vid atrennsli’’ stillingin er virk (bls. 14)

e hvada gildi HAMARKSHRADI I NIDURRENNSLI (bls 35) sé
stilltur a.

Hvort BOTNTOKUSLAKI

Vindan skynjar hvenar sakkan ner botninum med pvi ad fylgjast med
meligildum slakaskynjarans eins og pau eru synd & skjasiou prju. Ef
stillingarnar fyrir slakaskynjarann eru réttar pa er petta meeligildi a milli 0
0g 48.

pegar sakkan nzr botninum pa myndast slaki a linuna. Ef maligildid fer
undir akvedna tolu i akvedin langan tima (sja BOTNTIMI & bladsidu 18) pa
tekur vindan pvi sem ad botninum hafi verid nad. Pessi akvedna tala, sem
meeligildi slakaskynjarans verdur ad fara undir, er dkvedin med pessari
stillingu. Grunnstillingin er 14, en hun getur verid fra 1 upp i 48.

I vissum tilfellum pegar ekki er mikid eftir af linunni & girnishj6linu pa
getur verid naudsynlegt ad lekka pessa stillingu. Petta getur komid upp
begar veitt er & miklu dypi eda pegar linan er i rauninni ekki n6gu 16ng &
girnishjolinu.

I pessum tilvikum neer linan ekki ad draga slakaskynjarann négu langt nidur
begar hun er strekkt og meeligildi slakaskynjarans verdur pvi einungis u.p.b.
14 eda jafnvel legra. Ef meligildi slakaskynjarans fer undir 20 minnkar
atrennslis hradinn téluvert og haettan & ad skynja botninn par sem engin botn
er verdur mun meiri, sérstaklega pegar baturinn vaggar a éldunum.
HAMARKS HRABI | NIDURRENNSLI

Vindan virdist eiga erfitt med ad finna botn og stundum flaekir han
jafnvel linuna!

Réttar stillingar & slakaskynjaranum er lykilatridi til pess ad vindan vinni
rétt i nidurrennsli og pegar han finnur botn. Byrjid & pvi ad athuga gildin &
VIRKNI SLAKASKYNJARA & skjasiou prju (bls. 32). Ef pau er ekki rétt
péa parf ad laga pad med hjalp stillinga & skjasidu fimm.

Gildid & stillingunni (bls. 31) hefur ahrif & nemnina pegar sakkan naer
botni. Sama hvert gildi hennar er pa @tti vindan alltaf ad haetta ad slaka Ut
linunni pegar meligildi fra slakaskynjaranum er narri nalli
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6.
I hvert sinn pegar sakkan lendir i botni pa finnur vindan fisk!
A:
Ef botninn er mjukur (gerdur ur leir) pa getur sakkan grafist i leirinn og pa
tulkar vindan motlatid sem fisk. Med pvi ad setja LEIRBOTN stillinguna
(bls. 31) & einn ma leysa petta vandamal.
7.
Vindan hifir ekki upp pegar han finnur fisk?
A:

Petta getur komid fyrir pegar samskipta moguleikinn er notadur. Vindan ma
ekki hifa feerid upp par sem enginn 6nnur vinda er ad keipa. begar loksins
han feer leyfi til ad hifa upp er fiskurinn ekki lengur &. Sjd ALLTAF EIN
VINDA AP KEIPA & bladsiou 38 fyrir frekari leidbeiningar.
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VIDAUKI A - ABYRGD

DNG C-6000i tolvustyrda feeravindan pin er seld med tveggja ara abyrgo.
Slippurinn Akureyri ehf. (DNG) gengst vid &byrgd ef bilanir koma upp i
byggingar efni eda i handverki vindunnar allt ad tveimur (2) arum eftir ad
vindan hefur verid keypt af Slippnum Akureyri ehf. eda umbodsadilum
Slippsins. Krafist er vottords um kaup (Reikningur fra Slippnum Akureyri
ehf. eda umbodsadila) &dur en Slippurinn Akureyri ehf. gengst vid einhverri
abyrgdar skyldu.

Pessi 4byrgd gildir ekki vegna bilanna af voldum vanrekslu, breytinga eda
isetningu aukahluta sem ekki eru vidurkenndar af Slippnum Akureyri ehf.

Vegna mikilvaegis pess ad feeravindan sé algerlega vatnsheld, 6gilda allar
tilraunir 6vidurkenndra adila til ad opna vélarhus feeravindunnar abyrgadina.

Abyrgd pessi er ekki gild ef feravindan hefur skemmst af misforum,
misnotkun eda rangri uppsetningu, né vegna vidhalds feravindunnar af
einhverjum 6drum en pjonustuadila fra Slippnum Akureyri ehf.

Kostnadur vegna flutnings feravindu sem parfnast vidhalds er alltaf
greiddur af eiganda. Ef abyrgdin er gild, pa parf eigandinn ekki ad borga
flutningskostnad til baka.

Slippurinn Akureyri ehf. er ekki &byrgt fyrir tapi & hagnadi, tapi &
sparnadi eda 6orum skemmdum hvort sem peer verda af hendingu, af
vOldum notkunar eda vanhaefni vid notkun pessarar feravindu. Til pess
telur einnig skemmdir & eignum og tjén & ménnum. Pessi abyrgd er i stad
allra annarra abyrgda par med taldar abyrgdar vegna markadssetningar
eda annarskonar abyrgadar.
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VIDAUKI B - AUKAHLUTIR
Ytri flauta

Faanlegur er ytri hljédgjafi fyrir
DNG C-6000i feeravindurnar, sem
tengist feeravindunni i gegnum
samskiptavirana tvo. HIljodgjafinn er
&tladur fyrir pa sem vilja vera vissir
um ad vita hvener vindan er ad
draga upp fisk. HIjodstyrkurinn er
nokkud mikill en haegt er ad stilla
styrkinn adeins med snuningsloku &
hljodgjafanum.

Fimm vindur geta notad sama
hlj6dgjafann, pannig ad hver hefur
sitt audkennandi hljod.

HIlj6dgjafinn er vatnsheldur og haegt er ad koma honum fyrir hvort sem er
utan eda innan dyra. Sja einnig i kaflanum YTRI FLAUTA a bladsiou 37.

Sokkubur
Faanlegt er Sokkubur fyrir DNG feaeravindur.
DNG selur ekki sokkur.

Svanahalsar

Faanlegar eru tveer lengdir af svanahalsum fra Slippnum DNG. ber eru
gerdar til ad feera vinduna Ut fyrir bordstokkinn. Styttri er um 20cm 16ng, en
lengri er um 45cm 16ng. Einnig er til svokéllud Norsk festing sem
svanahalsarnir festast ofani og geta pa svanahalsarnir snuist i henni og
vindan tekin innfyrir.
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Makrilveidi med vidbotarbinadi asamt borda

A skjasidu 2 (med forritsuppfaerslu) er haegt ad velja makrilkerfi med borda sem
virkjar veidikerfi fyrir sérsmidadan makrilbinad. Pegar petta veidakerfi er virkjad
breytist skjasida eitt og synir stillingar tengdar makrilbinadinum. petta kerfi tekur
slédann inn a sig a milli bordans.

Nullstada

Pegar byrjad er ad veida med pessu kerfi er mikilvaegt ad vindan viti hversu langt
hin & ad draga inn. Petta er gert med pvi ad slédinn er dreginn inn & keflid med pvi
ad yta a stjorn-rofann. begar vindan hefur dregid hafilega langt inn er hagt ad
stoppa med stjorn-rofanum (eda plus rofanum, sja sidar). Petta parf ad gera til ad
vindan viti hvar hun & ad stoppa. Ef pessi grunnstilling er rong af einhverjum
asteedum pa er haegt ad lata vinduna draga inn pangad til hin stoppar og yta pa &
plus takkann. P& heldur hun afram ad draga haegt upp. Heegt er ad stoppa hana og
setja aftur af stad i upptog med plas takkanum. begar nullstadan er virk kemur strik
yfir bordann & skjamyndinni hér til hlidar. begar vindan er i stoppstddu er haegt ad
setja inn nallstéduna med pvi ad yta & minus takkann.

Botn

betta veidikerfi leitar ekki eftir botni heldur er ytt & PLUS takkann & vindunni (vid
petta er skradur inn gervibotn og strik kemur undir dypid) pegar han hefur nad
akjosanlegu dypi og byrjar han pa sjalfkrafa ad draga inn og Ut & pvi dypi. Til ad
taka gervibotninn af pa er ytt &8 MINUS takkann pegar han er i nidurrennsli. Einnig
er haegt ad nota sérstaka skjamynd, sja falskur botn (bls. 13), til ad stilla inn dypid
sem vindan & ad fara a.

Pessar tveer stillingar krefjast pess ad skjamynd 1 sé uppi og enginn blikkandi
bendill.

Lengd borda

pessi stilling stillir hversu langur sl6dinn er i metrum, vindan rennur hagar Ut og
dregur haegar inn pegar slédinn er ad renna inn & keflid. Heaegt er ad leekka pessa
tolu ef notadur er styttri sl6di til pess ad vindan sé ekki ad fara hagt dparflega
lengi. MjOg varasamt getur verid ad hafa pessa tolu of lagt stillta, pa dregur vindan
inn & fullum hrada eftir ad slédinn er kominn og pad geeti valdid vandamalum.

Upptogshradi og utrennslishradi

Stillir hversu hratt, i sn/min, vindan dregur inn og leetur renna Gt. Pessar stillingar
breyta einungis hradanum adur en sl6dinn er dreginn inn.

Utrennslis bidtimi

Stillir tima i sekindum sem vindan bidur uppi, eftir ad slédinn hefur verid dreginn
allur inn, &dur en vindan rennir Gt aftur.

Upptogsbidtimi

Stillir tima i sekGndum sem vindan bidur nidri, pegar innstilltu dypi hefur verid
nad, adur en dregid er inn aftur.

Upptogsafl
Stillir hversu fast vindan dregur inn

45




46

urmn

K U R E Y R

lipp

==5E== er vorumerki Slippsins Akureyri ehf. sem veitir
sjavarutvegnum alhlida pjonustu.

Hofudstoovar
Slippurinn Akureyri ehf.  Simi: +354 460 2900
Naustatanga 2 Fax: +354 460 2901
600 Akureyri Tolvupoéstur:  slipp@slipp.is
island Heimasida:  www.slipp.is
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