Plus: Haekkar gildi, kveikja

Minus: Leekkar gildi, gera 6virkt
Val: Flytur bendil & milli skjamynda.

N
Stjorntakki: upptog, stop og nidurrennsli.
(ef takkanum er haldid nidri i meira en 5 sek. fer vindan i lausastédu, métorinn heettir ad halda & moti).

Flytja bendil efst upp, (bendill haettir ad blikka & skjasidu eitt) halda nidri stjornu i sma stund.
Adgerdir sem haegt er ad gera pegar engin valmynd blikkar & skjasidu eitt:
Nullstilla talningu, yta 4= medan vindan er i stoppstédu.
Falskur botn, yta & ) i nidurrennsli (falskur botn tekinn af med Bi nidurrennsli.)
Haegt utrennsli, yta a (=) i nidurrennsli (tekid af medpvi ad yta aftur 4 (=) i nidurrennsli)
Valmynd fyrir falskan botn og hagingu a atrennsli, yta & (%) og halda nidri i 2 sek. (sja bls. 13-14)

@ Skjasida eitt. ) flettir yfir a skjasidu tvo = flettir yfir & samskiptasiou(r)

Fisknzemi (0-33) Stillir hversu mikinn punga parf til pess ad vindan nemi fisk.
Afl (0-99) Styrir hamarks afli i upptogi.
Keipafl (0-79) Styrir hversu mikid atak er notad pegar keipad er.

= COMytd0

Keiplengd (0-99) Stillir lengd keips.
* haegt er ad stilla skrefastaerd & pessari stillingu & skjasiéu 4 (st skjamynd litur eins (t)
lengd keips verdur margfeldi af keiplengdareiningu (skjasidu f4) og keiplengd (skjasidu 1)
margfaldad medé 0,1 m.

Grunnmal (0-99 /0,2 — 19,6) Stillir hversu nalaegt botni nedsti hluti keipisins fer.

Botntimi (0-99 / 10sek. — 16,5min.) Stillir inn tima sem lidur milli pess sem vindan leitar aftur ad botni.
* (i margfeldi af 10 sekindum)

fe BLR

Bidtimi (0-99 sek.) Stillir hversu lengi vindan stoppar uppi i hverju keipi.

@ Skjasida tvd. Veidikerfi

&'—81 Grunnstilling a veidikerfi

Beituveidi vindan stoppar efst og nedst i hverju keipi, haegt keip, lagt fisknazemi
Ufsaveidi hréd keip, hatt fisknaemi og kraftmikid upptog

Troppukeip

Smokkfiskveidi (sja smokkfiskstillingar bladsidu 20)

Makrilveidi med DNG-FS1 makrilbtinadi
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1 Eigid kerfi. yta a & til ad nota, =] til a8 vista niverandi stillingar i kerfid

E @ Leitarkerfi (Alleit, botnleit og yfirbordsleit)




Skjasida prja.

Grunnstilling a vindu. Setur allar helstu stillingar vindunnar i pau gildi sem pau voru i pegar vindan
var ke

t.
6 Ljos (kveikt eda sldkkt), Stillir hvort baklysing 4 skja sé virkjud.

Leirbotn (1 eda 0). Stillir hvort radstafanir séu gerdar til ad leirbotn plati ekki vinduna til pess ad halda
ad fiskur sé kominn a vegna tregdu i upp-keipi.

«”  Botnnamni (1-99). Stillir hversu lengi slaki parf ad vera a linunni til pess ad vindan nemi pad sem botn.
Aflstudull (1-10) stillir mykt i upptogi, med pvi ad takmarka afl

Bremsa (0-40) Ef petta er stillt 4 annad en 0, pa verdur slakaskynjarinn évirkur og vindan heldur & moéti i
utrennsli og botn skynjadur pegar linan hzettir ad renna ut. (Sja nanar bls 27 i notendahandbdk)

Skjasioa fjogur.

g d
@ Bidtimi uppi og E{I bidtimi nidri. (0-99 sek.) stillir pann tima sem vindan bidur i hverju keipi

IZ’ Eigid keip €3] velja/nota keip =) kenna vindu keip

@ Skjasida fimm

SLS
4- i_ Stilling a slakaskynjara. begar slakaskynjari er stilltur er slakaskynjaraarmur settur i efstu st6du og
ytt & Fa¥svoer slakaarmur settur i nedstu stédu og ytt a @ast.

SL
afl. Botntokusiaki (0-48) segir til um hversu mikinn slaka parf til ad botn sé skynjadur.

bjofavorn (Olaest eda leest) til ad laesa vindunni med talnakdda, er ytt a &) ba kemur upp valmynd
sem bidur um pin, notandi velur pad lykilord sem hann vill (pad er slegid inn med 53] og (=) tokkunum auk
pess sem €3 skiptir & milli) pegar pvi er lokid er ytt a &), petta parf svo ad endurtaka til stadfestingar um ad
notandi muni lykilordié. Nuna er vindan laest og verdur valmyndin svona @é\;i til stafestingar. Til ad slokkva a
pjéfavérn er ytt & =) takkann 4 & valmyndinni pa breytist hin og verdur (21 og synir ad vindan er 6laest. Til
breyta lykilordinu er fyrst slokkt & pjofavorninni (sja ad ofan) og svo er henni laest aftur (ytt fyrst & 8 0g svo
+
AT%-L begar kveikt er & vindu sem er laest, kemur upp valmynd (eins og si sem kom begar pjéfavérnin var
stillt inn) par sem sla parf inn réttan kdda til ad komast inn i vinduna. Ef slegid er inn vitlaus k6di kemur sma
bid pangad til heimilad er ad reyna aftur, pessi bid lengist eftir hvert skipti, petta er gert til ad koma i veg fyrir
ad haegt sé ad profa alla moguleika. Gleymt lykilord getur ordid til pess ad pad purfi ad koma med vinduna a
verksteedi til vidgerdar.
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